
] 

 

 

  



 1 

 

  



 2 

Η ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΚΑΙ Η ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΤΗΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ 

MANGA ΚΑΙ ANIME: Η ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΤΟΥ AKIRA 

 

 

 

 

Επιμέλεια εργασίας: 

 Δημόπουλος Μπαλαφάρας Ιωάννης 

AM 2018060077 

      Καρτεράκης Γεώργιος 

AM 2018060131 

                       Επιβλέπων καθηγητής:  

Τσάρας Ιωάννης 

Σύμβουλος καθηγητής: 

 Μουτσόπουλος Αθανάσιος (ΕΜΠ)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ | ΣΧΟΛΗ ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΩΝ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 

ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΟ ΕΤΟΣ 2024-2025 



 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ευχαριστούμε θερμά τον επιβλέποντα καθηγητή μας κο. Ιωάννη Τσάρα για την πολύτιμη 

καθοδήγησή του, τον επιβλέπων καθηγητή μας κο. Θανάση Μουτσόπουλο για τις συμβουλές 

καθώς και για την μύηση μας στον κόσμο του Akira. Τέλος, θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε τις 

οικογένειες μας για την υπομονή και στήριξη τους κατά την διάρκεια των σπουδών μας.  



 4 

 
1. Εισαγωγή ........................................................................................................................................... 6 

1.1 Πρόλογος .................................................................................................................................... 6 

    1.2 Περίληψη Ταινίας Akira .......................................................................................................... 6 

1.3 Στόχος έρευνας ....................................................................................................................... 7 

1.4 Αντικείμενο έρευνας ............................................................................................................... 7 

1.5  Μέθοδος Έρευνας ................................................................................................................. 8 

1.6  Ερευνητικά Ερωτήματα .......................................................................................................... 8 

1.7 Λέξεις κλειδιά ........................................................................................................................... 8 

2.  Manga, Anime και Αρχιτεκτονική ................................................................................................ 10 

2.1 Γενικά ...................................................................................................................................... 10 

2.2 . Hack//Liminality.................................................................................................................. 11 

2.3 Last Exile και Penguindrum .................................................................................................. 12 

2.4 Ghost in the Shell .................................................................................................................. 13 

2.5 Metropolis .............................................................................................................................. 15 

     2.5.1 Σχέση με το κίνημα του Φουτουρισμού ...................................................................... 16 

3. Katsuhiro Otomo και Akira ............................................................................................................. 21 

3.1. Ιστορία manga – anime...................................................................................................... 21 

3.2. Katsuhiro Otomo .................................................................................................................. 23 

4. Neo Tokyo και Tokyo ...................................................................................................................... 35 

4.1. Επιρροές του Neo Tokyo ..................................................................................................... 35 

4.2. Σύγκριση καρέ – φωτογραφία Neo Tokyo με Tokyo ....................................................... 40 

     4.2.1 Αστικός Ιστός ................................................................................................................ 41 

     4.2.2. Υποδομές ...................................................................................................................... 42 

     4.2.3. G-Cans Flood Control Project .................................................................................... 43 

     4.2.4. Yokocho........................................................................................................................ 44 

     4.2.5. Miyashita Park .............................................................................................................. 45 

     4.2.6. Yoyogi National Gymnasium ..................................................................................... 46 

     4.2.7. Tokyo Metropolitan Government Building ................................................................ 47 

     4.2.8. University of Tokyo – Komaba Campus .................................................................... 48 

         4.2.9. Κτήρια Zakkyo .............................................................................................................. 49 

     4.2.10. Μπαρ στο Golden Gai .............................................................................................. 51 

     4.2.11. Φώτα Neon ................................................................................................................. 52 

         4.3. Συμπεράσματα συγκρίσεων…………………………………………………………………….53 

5.Επίλογος - Συμπεράσματα .............................................................................................................. 53 

6. Βιβλιογραφία – Πηγές ..................................................................................................................... 55 

7. Κατάλογος Εικόνων ........................................................................................................................ 59 

8. Παρουσίαση Εργασίας…………………………………………………………………………………...64 



 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1
. 

Π
Ρ

Ο
Λ

Ο
ΓΟ

Σ
 



 6 

1. Εισαγωγή: 

   1.1 Πρόλογος:  
   

    Στον σύ γχρονο κο σμο, ο πού οι πολιτισμοι  αναμειγνύ ονται και επηρεα ζούν ο ε νας τον α λλον πε ρα απο  

τα σύ νορα, η αρχιτεκτονικη  αποτελει  απο δειξη αύτού  τού περι πλοκού χορού  ιδεώ ν και εμπνεύ σεών. Με σα 

σε αύτο  το μώσαι κο  επιρροώ ν, βρι σκει κανει ς μια ιδιαι τερα ενδιαφε ρούσα τομη : τη δύναμικη  σύγχώ νεύση 

αρχιτεκτονικη ς και manga, με χαρακτηριστικο  παρα δειγμα το Akira τού Katsuhiro Otomo. Ως στο χο της 

εργασι ας θε τεται η ε ρεύνα της  περι πλοκης σχε σης μεταξύ  τών αρχιτεκτονικώ ν οραμα τών τού Neo Tokyo, 

πού απεικονι ζονται στο Akira και της αρχιτεκτονικη ς πραγματικο τητας τού Tokyo,  απο  την δεκαετι α τού 

1980 με χρι και ση μερα. Με σα απο  την εξε ταση επιλεγμε νών παραδειγμα τών απο  το Akira και τών 

αντι στοιχών απο  το Tokyo, επιδιώ κεται η αποκα λύψη τών ύποκειμενικώ ν αληθειώ ν πού ει ναι 

ενσώματώμε νες στο φανταστικο  αστικο  τοπι ο τού Otomo. Έπειτα, με γνώ μονα αύτα  ερεύνα ται η 

εξελισσο μενη φύ ση της αρχιτεκτονικη ς και η αλληλεπι δραση της με την κοινώνι α. 

    Η Ιαπώνι α, μια χώ ρα γεμα τη παρα δοση αλλα  εξαιρετικα  καινοτο μα, ει ναι απο  καιρο  γνώστη  για τη 

σύμβολη  της σε δια φορες μορφε ς τε χνης. Το Manga, μια βασικη  πτύχη  της ιαπώνικη ς κούλτού ρας, ξεπερνα  

την απλη  ψύχαγώγι α, και εξελι σσεται σε ε να ισχύρο  με σο για κοινώνικο  σχολιασμο , ενδοσκο πηση και 

εύφα νταστη ε κφραση προβληματισμού . Η επιρροη  τού εκτει νεται παγκοσμι ώς και κύρι ώς στο Δύτικο  

κο σμο, διαμορφώ νοντας αντιλη ψεις και αισθητικε ς.  

    Στο κε ντρο της ε ρεύνας, βρι σκεται το οραματικο  μύαλο  τού Katsuhiro Otomo, τού καινοτο μού 

δημιούργού  τού Akira. Το πρώτοποριακο  ε ργο τού Otomo, ο χι μο νο ε φερε επανα σταση στη βιομηχανι α 

τών manga και τών anime, αλλα  α φησε και ανεξι τηλο σημα δι στο cyberpunk αρχιτεκτονικο  τοπι ο. Η 

σχολαστικη  τού προσοχη  στη λεπτομε ρεια, σε σύνδύασμο  με μια βαθια  κατανο ηση της αστικη ς δύναμικη ς, 

προσε δώσε στο Akira μια αι σθηση αρχιτεκτονικη ς αύθεντικο τητας, πού σπα νια παρατηρει ται στο με σο. 

Η μεγα λη μητρο πολη τού Neo Tokyo, πού απεικονι ζεται με εκπληκτικη  πολύπλοκο τητα και βα θος, 

χρησιμεύ ει ώς καθρε φτης πού αντανακλα  τις ελπι δες, τούς φο βούς και τις αντιφα σεις της σύ γχρονης 

αστικη ς ζώη ς. 

    Η επιρροη  τού Otomo εκτει νεται πε ρα απο  τη σφαι ρα της μύθοπλασι ας, διαπερνώ ντας τον 

αρχιτεκτονικο  λο γο τού πραγματικού  κο σμού. Η οραματικη  τού προσε γγιση στα αστικα  τοπι α, πού 

χαρακτηρι ζεται απο  ε να μει γμα φούτούριστικη ς αισθητικη ς και σκληρού  ρεαλισμού , ε χει εμπνεύ σει απο  

σκηνοθε τες και τραγούδιστε ς με χρι κα θε λογη ς καλλιτε χνες. Με παρε κταση απο  τις σύ γχρονες 

αρχιτεκτονικε ς τα σεις και ώθώ ντας τα ο ρια της φαντασι ας, ο Otomo προκαλει  την επανεξε ταση της 

σχε σης τού ανθρώ πού με το δομημε νο περιβα λλον και τον οραματισμο  εναλλακτικώ ν μελλο ντών. 

    Με σώ αύτη ς της εργασι ας, φιλοδοξει ται η ανα δειξη της πολύ πλεύρης αλληλεπι δρασης μεταξύ  της  

αρχιτεκτονικη ς με τα manga και τα anime. Η κατανο ηση τών στοιχει ών  πού ει ναι ενσώματώμε να στον 

οραματικο  κο σμο τού Otomo, μπορει  να βοηθη σει στην χα ραξη μιας πορει ας προς ε να πιο βιώ σιμο και 

εντύπώσιακα  δομημε νο περιβα λλον. 

    Η εκπο νηση της ε ρεύνας αύτη ς επιβεβαιώ νει την διαρκη  κληρονομια  τού Akira και την μεταμορφώτικη  

δύ ναμη τών manga/anime, ώς καταλύ τες για την αρχιτεκτονικη  φαντασι α. Το σύγκεκριμε νο θε μα αφορα  

α μεσα τούς αρχιτε κτονες καθώ ς η εμβα θύνση στα αρχιτεκτονικα  ορα ματα πού απεικονι ζονται στο Akira 

και η σύ γκριση τούς με τις σύ γχρονες αρχιτεκτονικε ς πραγματικο τητες τού Tokyo, αποκτού νται πολύ τιμες 

γνώ σεις για την εξελισσο μενη φύ ση τού αρχιτεκτονικού  λο γού και της κοινώνικη ς δύναμικη ς τού.  

 

 

1.2 Περίληψη του anime Akira:       
 

    Το 1988, μια τερα στια ε κρηξη καταστρε φει το Tokyo και πύροδοτει  τον Γ’ Παγκο σμιο Πο λεμο. Με χρι το 

ε τος 2019, το Tokyo ε χει ξαναχτιστει  και ει ναι πλε ον γνώστο , ώς Neo Tokyo. Η πο λη ετοιμα ζεται να 

φιλοξενη σει τούς Ολύμπιακού ς Αγώ νες την επο μενη χρονια , αλλα  μαστι ζεται απο  την τρομοκρατι α. Δύ ο 

νεαροι , ο Tetsuo και ο Kaneda, αγώνι ζονται με τούς φι λούς τούς, εναντι ον μιας αντι παλης σύμμορι ας 

μοτοσύκλετώ ν σε ε να χαοτικο  τοπι ο μι ας πο λης, στα προ θύρα της κατα ρρεύσης. Καθώ ς κύνηγα νε τον  

Tetsuo, αύτο ς χτύπα  πα νώ σε ε να παιδι , με προ σώπο ηλικιώμε νού α νδρα και στη σύνε χεια απομακρύ νεται 

απο  τον στρατο . 

    Το ατύ χημα, φε ρνει στην επιφα νεια ψύχικε ς δύνα μεις τού ε φηβού. Σύνειδητοποιει  ο τι ει ναι μο νο ε να 

απο  τα πολλα  πειρα ματα, ενο ς μύστικού  κύβερνητικού  προγρα μματος, για την αναπαραγώγη  τού Akira, 
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τη μοναδικο τητα πού προκα λεσε την ε κρηξη το 1988. Ο Tetsuo, με την βοη θεια τού Akira, πού βρι σκεται 

σε κρύογονικο  θα λαμο κα τώ απο  το εργοτα ξιο τού Ολύμπιακού  Σταδι ού, δραπετεύ ει απο  το νοσοκομει ο. 

    Σε μι α σύμπλοκη  πού γι νεται στο στα διο, ο Tetsuo χα νει τον ε λεγχο τών δύνα μεών τού, μεταλλα σσεται 

σε μι α γιγα ντια μα ζα, καταναλώ νοντας ο λη την ύ λη, σύμπεριλαμβανομε νού τού φι λού τού Kaneda. Ο Akira 

δημιούργει  ε να φώτεινο  πεδι ο δύ ναμης, σε σχη μα σφαι ρας, μεταφε ροντας τον Tetsuo και τον Kaneda σε 

μι α α λλη δια σταση και ταύτο χρονα καταστρε φει το Νε ο Το κιο, απηχώ ντας την προηγού μενη καταστροφη . 

Στον Kaneda δι νεται η δύνατο τητα να  βιώ σει την παιδικη  ηλικι α τού Tetsuo, της σχε σης πού ει χαν μεταξύ  

τούς, καθώ ς και πώς η καταστροφη  τού Tokyo τούς επηρε ασε. Η πο λη πλημμύρι ζει, αφη νοντας τον Kaneda 

στα ερει πια της και το Tetsuo εξαφανισμε νο στο δικο  τού σύ μπαν. 

 

    Το Akira του Katsuhiro Otomo είναι ένα σημαντικό έργο, στη σφαίρα του manga και της επιστημονικής 

φαντασίας. Τοποθετημένη σε ένα μετα-αποκαλυπτικό Neo Tokyo, η ιστορία εκτυλίσσεται σε ένα δυστοπικό 

μέλλον που μαστίζεται από πολιτική διαφθορά, κοινωνικές και τεχνολογικές αναταραχές.  

    Η Αρχιτεκτονική στο Akira του Katsuhiro Otomo, αντιπροσωπεύει το μακρινό μέλλον. Είναι τεράστια και 

υπερσύγχρονη. Σύμφωνα με τους κριτικούς manga, η αρχιτεκτονική σε αυτή την ιστορία αντικατοπτρίζει την 

αναδόμηση της κατεστραμμένης, από τον πόλεμο, Ιαπωνίας. Η αφήγηση του Otomo συμπληρώνεται από το 

απαράμιλλο καλλιτεχνικό του όραμα, το οποίο χαρακτηρίζεται από περίπλοκες γραμμές, δυναμικές συνθέσεις 

και σχολαστική προσοχή στη λεπτομέρεια.  

    Η αρχιτεκτονική επηρεάστηκε από το Μανιφέστο του Μεταβολισμού. Το Μανιφέστο χρησίμευσε ως οδηγός 

για τους Ιάπωνες αρχιτέκτονες για να αναδιαρθρώσουν τις πόλεις τους, μετά από την μεγάλη κλίμακας 

καταστροφή. Αυτό έδωσε έμφαση στους μονολιθικούς ουρανοξύστες για να βελτιώσουν το βιοτικό επίπεδο 

και να αποδώσουν μια προγραμματισμένη προοπτική στις πόλεις. Ωστόσο, ο mangaka του Akira, 

χρησιμοποιεί τη μαζικότητα της υπερσύγχρονης αρχιτεκτονικής στο έργο του, για να μεταδώσει την έλλειψη 

φυσικότητας στο περιβάλλον. Τα τεράστια κτίρια αναδεικνύουν την εκφυλιστική ψυχολογία στην 

ανθρωπότητα, λόγω της απουσίας ενός οργανικού περιβάλλοντος.1 

    Μέσα από την εξερεύνηση θεμάτων όπως η αστικοποίηση, η τεχνολογία και η ανθρώπινη κατάσταση, το 

Akira ξεπερνά τα όρια του παραδοσιακού manga, προσφέροντας έναν βαθύ διαλογισμό σχετικά με την 

πολυπλοκότητα της νεωτερικότητας και τη διαρκή ανθεκτικότητα του ανθρώπινου πνεύματος. Ο αντίκτυπός 

του, αντηχεί πολύ πέρα από αυτή των κόμικ, επηρεάζοντας γενιές καλλιτεχνών, συγγραφέων και 

κινηματογραφιστών και αφήνοντας ανεξίτηλο το σημάδι του στη λαϊκή κουλτούρα παγκοσμίως. 

 

 

 

1.3 Στόχος Έρευνας:  
 

    Ο κύ ριος στο χος της ερεύνητικη ς εργασι ας, ει ναι η διεξαγώγη  μιας εξε τασης της κομβικη ς ιστορικη ς 

περιο δού της Ιαπώνι ας και της πολύ πλεύρης επι δραση ς της σε δια φορούς τομει ς. Με σα απο  τη σχολαστικη  

ανα λύση τών αρχιτεκτονικώ ν, πολεοδομικώ ν και κοινώνικοπολιτικώ ν μετασχηματισμώ ν, στο χος ει ναι η 

διεύκρι νιση τών διασύνδε σεών μεταξύ  τού ιστορικού  πλαισι ού, της πολιτιστικη ς εξε λιξης και της 

κοινώνικη ς ανα πτύξης. Εμβαθύ νοντας σε αύτη  τη σημαντικη  εποχη , πού ξεκι νησε απο  την δεκαετι α τού 

1950 και χαρακτηρι ζεται απο  ταχύ  εκσύγχρονισμο , μεταπολεμικη  ανοικοδο μηση και πολιτιστικη  

αναζώπύ ρώση, επιδιώ κεται η αποκα λύψη βαθύ τερών γνώ σεών για το παρελθο ν, το παρο ν και τις 

μελλοντικε ς τροχιε ς της Ιαπώνι ας. Τελικα , η ε ρεύνα  προσπαθει  να σύνεισφε ρει σε μια λεπτη  κατανο ηση 

της πολύπλοκο τητας και της διαρκού ς κληρονομια ς αύτη ς της μεταμορφώτικη ς περιο δού στην ιαπώνικη  

ιστορι α. 

 

 1.4 Αντικείμενο Έρευνας: 
 

    Το αντικει μενο της ε ρεύνα ς, αποτελει  το Akira τού Katsuhiro Otomo, χρησιμεύ οντας ώς χαρακτηριστικο  

παρα δειγμα στην εξερεύ νηση της τομη ς μεταξύ  αρχιτεκτονικη ς, manga/anime και ιαπώνικη ς κούλτού ρας.    

Η μελε τη αύτη  θα βοηθη σει στην προσπα θεια σύ γκρισης τών αρχιτεκτονικώ ν στοιχει ών τού Neo Tokyo 

στο Akira με αύτα  τού πραγματικού  Tokyo με στο χο την εύ ρεση κοινώ ν χαρακτηριστικώ ν.  

 
1 https://www.re-thinkingthefuture.com/architectural-community/a9557-the-visual-impact-of-architecture-in-manga/ (χ.χ.) 
(Τελευταία επίσκεψη 2/3/2025) 
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    Το Akira προ κειται για ε να ε ργο, πού εκδιδο ταν ώς manga απο  το 1982 ε ώς το 1990 και προσαρμο στηκε 

σε ταινι α anime το 1988. Ήταν το πρώ το anime πού απε κτησε γρη γορα τερα στια φη μη στο Δύτικο  κο σμο 

και ε γινε αμε σώς ε να πολιτιστικο  φαινο μενο. Θεώρει ται απο  κριτικού ς και απο  το εύρύ  κοινο  ώς ορο σημο 

στην ιαπώνικη  βιομηχανι α τών κινούμε νών σχεδι ών (animation) και μια απο  τις πιο δημοφιλη ς ταινι ες 

anime.  

     

 1.5  Μέθοδος Έρευνας 
 

      Για την με θοδο σύλλογη ς τού ερεύνητικού  ύλικού  πραγματοποιη θηκαν: Βιβλιογραφικη  ε ρεύνα απο  

σκαναρισμε νες εκδο σεις στο διαδι κτύο, την βιβλιοθη κη τού Πολύτεχνει ού Κρη της καθώ ς και την 

προσώπικη  μας, πα νώ στα manga, τα anime και την σχε ση τούς με την αρχιτεκτονικη , τον Katsuhiro Otomo 

και το Akira, την ιαπώνικη  ιστορι α και κούλτού ρα, τα αρχιτεκτονικα  κινη ματα της Ιαπώνι ας στον 20ο 

αιώ να και το αρχιτεκτονικο  και αστικο  ύ φος τού Tokyo. Έρεύνα φιλμογραφι ας (Akira, Metropolis, Ghost in 

the Shell, Blade Runner, Matrix) και διαδικτύακη  ε ρεύνα απο  τον Ιού νιο τού 2024 ε ώς τον Μα ιο τού 2025.  

 
       

 1.6  Ερευνητικά Ερωτήματα 
- Πώς σύγκρι νεται η φούτούριστικη  και τεχνολογικα  ανεπτύγμε νη αρχιτεκτονικη  τού Neo Tokyo στο 

Akira με τις τεχνολογικε ς εξελι ξεις και τα αρχιτεκτονικα  χαρακτηριστικα  τού Tokyo; 

- Ποια στοιχει α τού Tokyo και της μεταπολεμικη ς Ιαπώνι ας δανει ζεται ο Katsuhiro Otomo και πώς τα 

ενσώματώ νει στο αστικο  τοπι ο τού Neo Tokyo;  

- Πώς η αρχιτεκτονικη  απεικο νιση εξύπηρετει  την δομη  και την αφη γηση στον κο σμο τών Manga και 

Anime;  

- Πώς η αρχιτεκτονικη  αντανακλα  τις κοινώνικε ς πραγματικο τητες και πώς μπορει  να σύμβα λλει στις 

κοινώνικε ς αλλαγε ς;  

- Ποια ει ναι τα αρχιτεκτονικα  κινη ματα, τα σεις, κινηματογραφικα  και μη ε ργα πού επηρε ασαν τον 

Katsuhiro Otomo στην αρχιτεκτονικη  απεικο νιση τού Neo Tokyo; 

  

1.7 Λέξεις κλειδιά:   
Το Akira αποτελει  ε να εμβληματικο  ε ργο manga με προσαρμογη  και σε ταινι α anime πού διαμο ρφώσε 

τα ει δη στην σημερινη  εποχη .  

 Το Neo Tokyo ει ναι η φούτούριστικη  μεγαλού πολη πού εκτύλι σσονται τα γεγονο τα τού Akira. 

Η αισθητικη  τού Akira εντα σσεται πλη ρώς στο πλαι σιο τού cyberpunk, προβα λλοντας ε ναν κο σμο ο πού 

η ύπερσύ γχρονη τεχνολογι α σύνύπα ρχει με τη δια βρώση τών κοινώνικώ ν θεσμώ ν και την αποξε νώση 

τού ανθρώ πού απο  το ι διο τού το περιβα λλον.,  

Στο Akira, το Neo Tokyo αποτύπώ νεται ώς ε να χαοτικο  και φούτούριστικο  αστικό τοπίο, ο πού η 

κλίμακα τών κτηρι ών αντανακλα  την κοινώνικη  δομη  και τις τεχνολογικε ς προο δούς.  

Ο φουτουρισμός ει ναι καλλιτεχνικο  κι νημα πού ειση γαγε ανεξε λεγκτες τεχνολογικε ς προο δούς στην 

αρχιτεκτονικη  και οδη γησε στην δημιούργι α της cyberpunk αισθητικη ς.  

Οι αρχε ς τού ιαπώνικού  αρχιτεκτονικού  κινη ματος τού Μεταβολισμού με τις ιδε ες περι  εύε λικτης και 

οργανικη ς ανα πτύξης τών πο λεών, ενσώματώ νονται στον σχεδιασμο  τού Neo Tokyo.  

Η πο λη τού Neo Tokyo ει ναι μια δυστοπική εξε λιξη τού Tokyo, ο πού ο κοινώνικο ς ιστο ς ε χει διαλύθει  και 

οι πολιτικε ς δομε ς ε χούν αποτύ χει μετατρε ποντας την πο λη σε πεδι ο μα χης. 
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2.  Manga, Anime και Αρχιτεκτονική 
  

    2.1 Γενικά 
     Η αρχιτεκτονικη  ιστορι α και θεώρι α ε χει ασχοληθει  μεταξύ  α λλών και με την εξε λιξη της αρχιτεκτονικη ς 
το σο ώς «built», (αρχιτεκτονικώ ν ε ργών πού ε χούν πραγματοποιηθει ) ο σο και «paper», (αρχιτεκτονικώ ν 

σχεδι ών πού ύπα ρχούν μο νο στο χαρτι  και δεν ε χούν φύσικη  ύπο σταση), καθώ ς και με τις 

αλληλεπιδρα σεις της αρχιτεκτονικη ς με την κοινώνι α και τον πολιτισμο . Για την αρχιτεκτονικη  ιστορι α 

και θεώρι α η ενασχο ληση και κατ’ επε κταση η εξε ταση της απεικο νισης της αρχιτεκτονικη ς στα με σα 

ψύχαγώγι ας ει ναι μια σχετικα  καινοτο μος ιδε α2. Στην εποχη  μας τα με σα ψύχαγώγι ας ει ναι πιο 

διαδεδομε να, πιο εκλεπτύσμε να και πιο επιδραστικα  απο  ποτε : τα βιβλι α, ο κινηματογρα φος, η τηλεο ραση, 

τα βιντεοπαιχνι δια και τα κινού μενα σχε δια βρι σκονται και επηρεα ζούν κα θε α νθρώπο ξεχώριστα  ενώ  

πλε ον αποτελού ν με ρος της βαρια ς βιομηχανι ας με τα κε ρδη τούς να μετρού νται στα δισεκατομμύ ρια. Ενώ  

οι μηχανισμοι  και οι τρο ποι αφη γησης πού χρησιμοποιού ν τα με σα αύτα  για να αποτύπώ σούν την 

ανθρώ πινη ζώη  ε χούν μελετηθει  απο  πολλού ς κλα δούς επιστημώ ν, αύτοι  κύρι ώς ασχολού νται στην 

αναπαρα σταση της κοινώνι ας και της κούλτού ρας με εστι αση στην εξε λιξη τών χαρακτη ρών και της 

πλοκη ς τού ε ργού. Τα ζητη ματα πού προκύ πτούν για το δομημε νο περιβα λλον, τα οποι α περιγρα φονται 

με σώ της απεικο νισης της αρχιτεκτονικη ς σε αύτα  τα μύθιστορηματικα  κύρι ώς ε ργα, δεν ε χούν ερεύνηθει  

αρκετα  ενώ  παρούσια ζούν μεγα λο ενδιαφε ρον, λο γώ τού ο τι δεν αναπαρι σταται απλα  αλλα  «χτι ζεται» απο  

την αρχη  βη μα-βη μα. Αύτο  δεν ισχύ ει περισσο τερο απο  την τε χνη τών κινούμε νών σχεδι ών και τών κο μικς 

κατα  σύνε πεια στα anime/manga. Κα θε φα σμα αύτώ ν τών τεχνώ ν πρε πει να αποτύπώθει  απο  την αρχη  

στο χαρτι  α ρα το δομημε νο περιβα λλον δημιούργει ται αποκλειστικα  απο  τούς καλλιτε χνες (π.χ. mangaka 

στα manga). 

    Η αρχιτεκτονικη  στα manga/anime απο  νώρι ς αναδει χθηκε ώς σημαντικο  στοιχει ο, εφο σον ε χει 

αποδειχθει  πώς το περιβα λλον πι σώ απο  τούς χαρακτη ρες ει ναι εξι σού σημαντικο  για την πλοκη  και την 

ποιο τητα της αφη γησης. Πολλα  απο  τα πιο πετύχημε να manga/anime δημιούργού ν εκλεπτύσμε να 

περιβα λλοντα για να τοποθετη σούν την αφη γηση τούς ο πώς για παρα δειγμα το Akira (1982-1990), το 

Ghost in the Shell (1989-2003), το Metropolis (1949) και πολλα  α λλα.  

    Η σχε ση μεταξύ  τών anime/manga και της αφη γησης ει ναι πολύσύ νθετη και βασι ζεται σε πολλού ς 

παρα γοντες. Ένας απο  τούς κύριο τερούς ει ναι το δομημε νο περιβα λλον, ο  κο σμος στον οποι ο εξελι σσεται 

η πλοκη . Με σα σε αύτο ν αλληλοεπιδρού ν οι χαρακτη ρες, επηρεα ζούν και επηρεα ζονται απο  αύτο ν με 

σύνε πεια να «κύλα ει» η αφη γηση ομαλα . Ο καλύ τερος και αμεσο τερος τρο πος για να οριστει  ο κο σμος και 

οι χαρακτη ρες αύτοι  ει ναι με σώ της αρχιτεκτονικη ς πού τον αναπαριστα  στο χαρτι  - και εν τε λει στην 

οθο νη στην περι πτώση τών anime3. Η αρχιτεκτονικη  επι σης βοηθα ει στον γρη γορο και κατανοητο  τρο πο 

αφη γησης της πλοκη ς το οποι ο, ει ναι σημαντικο  στοιχει ο στην τε χνη τών manga και anime λο γώ τού 

γρη γορού ρύθμού  και τού μικρού  χώ ρού/χρο νού με σα στον οποι ο πρε πει να εξελιχθει  η πλοκη  

(εβδομαδιαι α η  μηνιαι α κο μικς για τα manga, τηλεοπτικα  επεισο δια δια ρκειας 20 – 30 λεπτώ ν για τα 

anime). Τα manga παρούσια ζούν μια πιο οπτικη  ιστορι α απο  τα δύτικα  κο μικς αφού  ε να μεγα λο με ρος τών 

πληροφοριώ ν και τών λεπτομερειώ ν της αφη γησης «μεταφε ρονται» με σώ οπτικώ ν σημα τών.4 

    Mamoru Oshii: “Με τα χρόνια, συνειδητοποίησα πως ο βουβός κόσμος πίσω από τους χαρακτήρες είναι το 

μέρος όπου ο καλλιτέχνης πρέπει να μεταδώσει το όραμα του. Το δράμα είναι μόνο η επιφάνεια του έργου. Το 

background είναι το όραμα του καλλιτέχνη για την πραγματικότητα.”5   

 
2 https://medium.com/representations-of-architecture-in-japanese-anime -and-manga- (Τελευταία επίσκεψη 26/12/2024) 
3 https://architizer.com/blog/practice/details/architecture-through-anime/ (Τελευταία επίσκεψη 18/2/2025) 
4 Barthes, Roland, (1982), Empire of Signs, εκδ. Hill and Wang, σελ. 26 
5 Riekeles, Stefan, (2020), Anime Architecture: Imagined Worlds and Endless Megacities, εκδ. Thames and Hudson, σελ 7 

https://architizer.com/blog/practice/details/architecture-through-anime/
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     Ια πώνες αρχιτε κτονες ο πώς ο Tadao Ando και ο Kenzo Tange ε χούν επιχειρη σει να κα νούν στην 
πραγματικο τητα αύτο  πού αντιπροσώπεύ ει η αρχιτεκτονικη  στα manga και anime: η επιθύμι α 
απεικο νισης πτύχώ ν της κοινώνι ας με σώ τού φύσικού  χώ ρού – τον ρο λο ενο ς αρχιτεκτονικού  κτι σματος 
στην κοινώνι α. Ενώ  ο Ando δημιούργει  χώ ρούς στον πραγματικο  κο σμο, οι καλλιτε χνες τών manga και 
anime σχεδια ζούν τούς χώ ρούς ώς οπτικα  κλειδια  για την κατανο ηση της κοινώνι ας πού παρούσια ζούν 
στα ε ργα τούς. Το διεθνε ς-μοντε ρνο στύλ πού εκπροσώ πησε ο Tange ει ναι το στύλ αρχιτεκτονικη ς το οποι ο 
απεικονι ζεται σύχνο τερα στα manga και anime ο πώς το Akira τού Katsuhiro Otomo6: τα μεγα λα 
σύγκροτη ματα γραφει ών, οι επιβλητικοι  ούρανοξύ στες και τα τερα στια δημο σια κτη ρια τών 
μεγαλούπο λεών ο πώς το Tokyo και αύτα  πού σχεδια ζει ο Otomo στο Akira. Αύτα  τα κτι σματα ει ναι πού 
προσδιορι ζούν την ανα πτύξη τών μεγα λών αστικώ ν περιοχώ ν και σηματοδοτού ν την οικονομικη  και 
τεχνολογικη  ανε λιξη της μεταπολεμικη ς Ιαπώνι ας απο  την δεκαετι α τού 1960 και μετε πειτα. 

Εικόνα 1: Το Yamanashi Press and Broadcasting Center του Kenzo Tange.  Εικόνα 2: Το Yoyogi National Gymansium του Kenzo Tange. 

 

 

 

 

   2.2 . Hack//Liminality 
 
    To .hack (προφε ρεται “Dot Hack”) ει ναι ιαπώνικο  franchise πολύμε σών πού περιε χει δύο project: το 

Project .hack και το .hack Conglomerate. Το franchise τοποθετει ται σε ε να εναλλακτικο  κο σμο ο πού η 

αλλαγη  της χιλιετι ας σύνοδεύ τηκε με την α νοδο ενο ς νε ού τύ πού διαδικτύ ού μετα  απο  μια παγκο σμια 

τεχνολογικη  καταστροφη  το ε τος 2005 και το παγκοσμι ώς δημοφιλε ς μύστηριώ δες διαδικτύακο  παιχνι δι 

the World το οποι ο οδηγει  εκατομμύ ρια ανθρώ πών σε εθισμο . Το franchise αποτελει ται κύρι ώς απο  σειρε ς 

anime και βιντεοπαιχνι δια τα οποι α ε χούν προσαρμοστει  και σε manga, μύθιστορηματικα  βιβλι α και 

πολλα  α λλα με σα.7 

    Στο anime .Hack//Liminality (2002-2003 - με ρος τού Project .hack) βρι σκούμε δύ ο χαρακτηριστικα  

παραδει γματα στο πώς η αρχιτεκτονικη  με σώ τού περιβα λλοντος βοηθα ει την αφη γηση και τον 

προσδιορισμο  τών χαρακτη ρών. Στην εικο να παρούσια ζεται μια εξώτερικη  σκηνη  ενο ς σύγκροτη ματος 

γραφει ών και πιθανα  κατοικιώ ν μοντε ρνας αρχιτεκτονικη ς με διεθνε ς στύλ ο πώς ερμηνεύο ταν αύτο  τις 

δεκαετι ες τού 1980 – 1990 οπο τε απεύθει ας μπορού με να τοποθετη σούμε την χρονικη  περι οδο πού 

εκτύλι σσεται η πλοκη . Σε α λλο επεισο διο, η πλοκη  μεταφε ρεται στο εσώτερικο  τού σύγκροτη ματος ο πού 

παρούσια ζεται ε νας εφηβικο ς χαρακτη ρας με σα σε ε να μικρο  και κλειστοφοβικο  γραφει ο. Ο χαρακτη ρας 

φαι νεται να ε χει λιποθύμη σει φορώ ντας κα ποια ακούστικα  εικονικη ς πραγματικο τητας μπροστα  απο  μια 

οθο νη ύπολογιστη , ύποδεικνύ οντας ο τι δεν εργαζο ταν αλλα  πιθανα  ασχολού ταν με διαδικτύακα  

παιχνι δια. Το γραφει ο ει ναι ακατα στατο με πολλα  σκούπι δια και α σχετα αντικει μενα σκορπισμε να. 

Ερεύνώ ντας αύτα  τα αντικει μενα απο  την σκοπια  της αφη γησης φαι νεται ο τι ο δημιούργο ς προσπαθει  να 

παρούσια σει ε να μεγα λο ο γκο πληροφοριώ ν για τον χαρακτη ρα με σώ τού φύσικού  χώ ρού πού τον 

περιβα λλει. Πιο αναλύτικα , η εξώτερικη  λη ψη τοποθετει  τον χαρακτη ρα σε ε να μικρο  σύγκρο τημα 

γραφει ών αποδεικνύ οντας πώς δούλεύ ει για μια μικρη  εταιρει α η  freelance και α ρα λαμβα νει χαμηλο τερο 

 
6 Riekeles, σελ 20 
7 http://www.dothack.com/ (Τελευταία επίσκεψη 22/7/2024) 

http://www.dothack.com/
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εισο δημα απο  τον με σο ο ρο για τα Ιαπώνικα  δεδομε να – μια πολύ  σημαντικη  κοινώνικη  δια κριση στην 

σύ γχρονη Ιαπώνι α. Το ακατα στατο γραφει ο ύποδηλώ νει πώς ο χαρακτη ρας ε χει απορροφηθει  απο  το 

διαδικτύακο  παιχνι δι και δεν δι νει σημασι α σε α λλα σημαντικο τερα θε ματα ο πώς η εργασι α. Μπορού με 

να θεώρη σούμε με αύτο  πώς ο χαρακτη ρας δεν ε χει κα ποια ε λξη η ικανοποι ηση απο  την δούλεια  τού. Η 

μο νη πληροφορι α πού μπορού με να αντλη σούμε για τον χαρακτη ρα χώρι ς την βοη θεια τού περιβα λλοντος 

ει ναι ο τι φαι νεται νεαρη ς ηλικι ας. Όλες οι ύπο λοιπες λεπτομε ρειες για αύτη ν αντλού νται μο νο με σώ τού 

δομημε νού περιβα λλοντος παρο λα αύτα , ει ναι απολύ τώς αρκετα  και χρη σιμα για την εξε λιξη της πλοκη ς.   

Εικόνα 3: Η εξωτερική σκηνή του συγκροτήματος γραφείων στο          Εικόνα 4: Η εσωτερική λήψη του μικρού γραφείου στο 
.Hack//Liminality                                                                                                  .Hack//Liminality 

                                                                                                      
 
 

    2.3 Last Exile και Penguindrum 
 
    Αισθητικα , το Last Exile θεώρει ται «steampunk» ενσώματώ νοντας την αισθητικη  της Βικτώριανη ς 

εποχη ς στην αρχιτεκτονικη , την μο δα και την μηχανικη  ο μώς η κοινώνι α πού αντιπροσώπεύ εται (ο πώς 

και στα περισσο τερα steampunk μύθιστορη ματα) ει ναι πολύ  πιο ανεπτύγμε νη απο  την ιστορικη  

Βικτώριανη  εποχη . Εκτο ς απο  την χρη ση της αρχιτεκτονικη ς για να δώ σει ύπο σταση και να καθορι σει την 

«steampunk» αισθητικη , αύτη  χρησιμοποιει ται για να αναπαραστη σει κοινώνικε ς και πολιτικε ς δύνα μεις, 

να τις ξεχώρι σει μεταξύ  τούς και να δημιούργη σει ε να φανταστικο  κο σμο απο  το μηδε ν τον οποι ο οι θεατε ς 

θα πιστε ψούν και θα νοιαστού ν.8 Για παρα δειγμα σε ε να επεισο διο της σειρα ς στις αρχικε ς σκηνε ς με 

σκοπο  να μας σύστη σει σε ε ναν ισχύρο  πολιτικο  ηγε τη, το Last Exile παρούσια ζει το κτη μα τού 

βικτώριανού  στύλ (ώ στε να κατανοη σούμε σε ποια πολιτικη  δύ ναμη ανη κει). Οι μο νες  πληροφορι ες για 

την ταύτο τητα και την ιστορι α τού χαρακτη ρα αντλού νται κύρι ώς με σώ τού αρχιτεκτονικού  τού 

περιβα λλοντος.  

                                           Εικόνες 5-6: Last Exile: Οι σκηνές που παρουσιάζουν το κτήμα του ισχυρού πολιτικού 

Την ι δια τεχνικη  χρησιμοποιει  και ο μεταμοντε ρνος σκηνοθε της anime Kunihiko Ikuhara στα δικα  τού 

ε ργα. Στο anime Penguindrum παρούσια ζει μια ε παύλη στύλ μπαρο κ με σκοπο  να σύστη σει το κοινο  σε 

ε ναν χαρακτη ρα ο οποι ος ει ναι ε νας ισχύρο ς επιχειρηματι ας, κληρονο μος μιας τερα στιας περιούσι ας. 

Αντι θετα, για να μας σύστη σει στούς πρώταγώνιστε ς – μια οικογε νεια χαμηλη ς κοινώνικη ς τα ξης πού  οι 

 
8 https://medium.com/representations-of-architecture-in-japanese-anime -and-manga- (Τελευταία επίσκεψη 26/12/2024) 
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οικονομικε ς αδύναμι ες δεν τούς αποτρε πούν απο  το να ζούν μια χαρού μενη ζώη  – τούς τοποθετει  να 

κατοικού ν σε μια ξύ λινη παρα γκα με πολύ χρώμες ο ψεις.  

Εικόνες 7-8: Penguindrum: Οι σκηνές που παρουσιάζουν την έπαυλη και την ξύλινη παράγκα 

    Στην πλοκη  τού Last Exile παρούσια ζεται ε νας κο σμος διαχώρισμε νος χρονικα  και τοπικα  απο  την Γη, 

ο μώς η αναπαραγώγη  αρχιτεκτονικη ς ανα λογης με αύτη ν στην Γη, βοηθα ει τον θεατη  να κατανοη σει την 

περι πλοκη αφη γηση, να δημιούργη σει αι σθηση οικειο τητας και να διεύκολύ νει τούς σύσχετισμού ς μεταξύ  

χαρακτη ρών και πτύχώ ν της πλοκη ς. Με σώ της επιλογη ς σύγκεκριμε νών αρχιτεκτονικώ ν ρεύμα τών ο 

mangaka-animator μπορει  να αποδώ σει μια αι σθηση διαφορετικο τητας μεταξύ  αντιπα λών η  

διαφορετικώ ν ομα δών (ει τε ει ναι πολιτικε ς φατρι ες, κοινώνικε ς τα ξεις η  και εθνικε ς ομα δες) στην 

αφη γηση9. Έτσι, στο Last Exile ο πώς και στο .hack η αξι α της αρχιτεκτονικη ς ει ναι πολύ  ύψηλη , το 

δομημε νο περιβα λλον ε χει μεγαλύ τερο βα θος και ε κθεση απο  τα περισσο τερα anime εφο σον ε να μεγα λο 

με ρος της αισθητικη ς τούς επιβα λλεται με σώ αύτη ς.  

 

 

 

 

    2.4 Ghost in the Shell 

 
    Το manga Ghost in the Shell τού θρύλικού  mangaka Shiro Masamune λαμβα νει με ρος στην φούτούριστικη  

μύθιστορηματικη  μεγαλού πολη New Port City. Η ύβριδικη  αύτη  μεγαλού πολη ο πώς αναφε ρει και ο ι διος ο 

Masamune ε χει βασιστει  κύρι ώς στο Hong Kong μια πο λη ο πού, η παρα δοση σύνύπα ρχει με τις 

πρώτοπορι ες της τεχνολογι ας αλλα  προσθε τει ο ι διος δια φορες ιαπώνικε ς επιρροε ς (σε μια προσπα θεια 

να μην ξενι σει τούς Ια πώνες αναγνώ στες)10. Για τον Mamoru Oshii, σεναριογρα φο για την ταινι α anime οι 

παλιε ς πλώτε ς οδοι  και οι σύ γχρονοι πολύώ ροφοι ούρανοξύ στες τού Hong Kong ει ναι το ιδανικο  μοντε λο 

για τον οραματισμο  τού για μια φούτούριστικη  πο λη ο πώς η New Port City. Για τον Oshii αύτα  τα 

χαρακτηριστικα  σύμβολι ζούν την απε ραντη ροη  πληροφοριώ ν μεταμορφώ νοντας τον αστικο  ιστο  σε ε να 

τερα στιο data center. Η ιδε α αύτε ς σύσχετι ζονται α μεσα με την πλοκη  τού Ghost in the Shell 

αποδεικνύ οντας πώς και εδώ  η αρχιτεκτονικη  με σώ τού δομημε νού περιβα λλοντος χρησιμοποιει ται για 

να εξύπηρετη σει και διεύκολύ νει την αφη γηση. Με την ι δια λογικη  και σκε ψη ο Wong Kar-wai πρώτοπο ρος 

σκηνοθε της για τον κινηματογρα φο τού Hong Kong χρησιμοποιει  στην βραβεύμε νη ταινι α τού Chungking 

Express τα χαρακτηριστικα  και την αισθητικη  της πο λης για να ορι σει τις προσλαμβα νούσες τών 

πρώταγώνιστώ ν τού.11 Ο ύπερπληθύσμο ς, η μι ξη της κινεζικη ς με την δύτικη  κούλτού ρα, η 

ύπερκινητικο τητα με χρι και τα εικονικα  φώ τα νε ον τού Hong Kong ε χούν κοινη  χρη ση το σο στο Chungking 

Express ο σο και στο Ghost in the Shell. Η New Port City παρούσια ζεται με μια ε ντονη αντι θεση μεταξύ  της 

 
9 https://medium.com/representations-of-architecture-in-japanese-anime -and-manga- (Τελευταία επίσκεψη 26/12/2024) 
10 Riekeles, σελ 93 
11 https://medium.com/cinemania/the-world-of-wong-kar-wai (Τελευταία επίσκεψη 17/3/2025) 

https://medium.com/cinemania/the-world-of-wong-kar-wai
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παλια ς πο λης και τών σύ γχρονών σύνοικιώ ν με τούς ούρανοξύ στες σε τε τοιο βαθμο  πού οι δύο δεν 

επιτύγχα νούν ποτε  μια σύγχώ νεύση. Οι τοποθεσι ες στην παλια  πο λη απεικονι ζονται με τον απο λύτο 

ρεαλισμο  ενο ς ντοκιμαντε ρ σε μια προσπα θεια να τονιστει  η ιστορι α τών περιοχώ ν αύτώ ν. Οι σύ γχρονες 

σύνοικι ες απε ναντι παρούσια ζονται στει ρες αλλα  τεχνολογικα  ανεπτύγμε νες. Οι αντιθε σεις μεταξύ  τών 

δύ ο αστικώ ν κο σμών απεικονι ζονται κύρι ώς με σώ της αρχιτεκτονικη ς αλλα  και με τις χρώματικε ς παλε τες 

πού χρησιμοποιού νται. Μεγα λες λεώφο ροι, τερα στιοι ούρανοξύ στες και στενα  σοκα κια με παλια  βρώ μικα 

σπι τια για την νε α και παλια  πο λη αντι στοιχα. Ανοιχτε ς και ψύχρε ς αποχρώ σεις τού μπλε κύριαρχού ν στις 

σκηνε ς πού διαδραματι ζονται στην νε α πο λη ενώ  στην παλια  πο λη οι σκηνε ς χαρακτηρι ζονται απο  σκληρο  

ύποτονικο  φώτισμο  με γη ινα χρώ ματα. Εδώ  παρατηρού με πώς η αρχιτεκτονικη  χρησιμοποιει ται για να 

δημιούργη σει ε να ρεαλιστικο  περιβα λλον για την αφη γηση: Στην παλια  πο λη μια απεικο νιση ενο ς 

βρώ μικού τοι χού η  ενο ς εγκαταλελειμμε νού κτηρι ού ει ναι στοιχει α ενο ς αστικού  τοπι ού πού ε χει λα βει 

την μορφη  τού με σα στον χρο νο. Η εικο να τού αστικού  τοπι ού περιε χει ε να τερα στιο ο γκο πληροφοριώ ν 

ο οποι ος ορι ζει την μακρα  ιστορι α της ι διας της πο λης.       

                                                           Εικόνες 9-10: Σκηνές της παλιάς πόλης της New Port City 

 Εικόνα 11: Νυχτερινή σκηνή της New Port City        Εικόνα 12: Σκήνη από δρόμο του Hong Kong σε ταινία του Wong Kar-wai 
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Εικόνα 13: Η αρχιτεκτονική ως ο πρωταγωνιστής του περιβάλλοντος   Εικόνα 14:Πανοραμική Απεικόνιση της New Port City.                     

Ο ουρανός και τα φυσικά τοπία φαίνονται ελάχιστα σε αντίθεση με το δομημένο περιβάλλον. 

                                                                                                                                             

Παραπα νώ, το Ghost in the Shell μας παρούσια ζει μια αεροφώτογραφι α της New Port City. Στο βα θος 
παρατηρού με τούς τερα στιούς ούρανοξύ στες τών σύ γχρονών σύνοικιώ ν πού ύψώ νονται πα νώ σε μια 
τεχνητη  νη σο – ώδη  στην τεχνολογικη  ανα πτύξη πού απολαμβα νει η πο λη. Ενώ  στο προσκη νιο βλε πούμε 
τις σύνοικι ες της παλια ς πο λης με κτη ρια με μικρο τερα ύ ψη. Η εικο να αύτη  εκφρα ζει την ύ παρξη τού 
παλιού  δι πλα στο νε ο ενώ  τα ο ρια τού ενο ς με το α λλο ει ναι ξεκα θαρα – πρα γμα πού αποτελει  μια απο  τις 
κύ ριες θεματικε ς της ιστορι ας ο πώς λε ει ο σεναριογρα φος τού Ghost in the Shell, Mamoru Oshii12.                
                                        

 

 

2.5 Metropolis 

     
    Ο Osamu Tezuka (1928-1989), ε χει ονομαστει  «Ο Θεός των Manga» και ει ναι κοινώ ς αποδεκτο  ο τι χώρι ς 
τα ε ργα τού ι διού, τα manga δεν θα γνώ ριζαν την ανα πτύξη και επιρροη  πού τα κατε στησαν αναπο σπαστο 
κομμα τι της ιαπώνικη ς κούλτού ρας. Οι πρώτοποριακε ς ιδε ες και τεχνοτροπι ες τού σύνεχι ζούν ακο μα και 
ση μερα να ει ναι σημει α αναφορα ς για την βιομηχανι α τών manga και τών anime. Η επιρροη  τού στην 
Ιαπώνι α ει ναι αντι στοιχη με αύτη  τών Herge , Walt Disney και Jack Kirby για τα εύρώπαι κα  και αμερικανικα  
κο μικ.13  
    Το manga Metropolis (1949) τού Osamu Tezuka αποτελει  μια απο  τις πρώ τες μεγα λες επιτύχι ες τού και 
σημει ο αναφορα ς στην τε χνη τών manga πού οδη γησε στο κύ κνειο α σμα τού – το Astro Boy (1952-1968). 

 
12 Riekeles, σελ 93  
13 Gravett, Paul,  (2004), Manga: Sixty Years of Japanese Comics, Laurence King Publishing σελ. 24 
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Ελαφρώ ς εμπνεύσμε νο απο  την ομώ νύμη ταινι α τού Fritz Lang (1927), τα αστικα  τοπι α τών αμερικανικώ ν 
μεγαλούπο λεών ο πώς το Σικα γο και η Νε α Υο ρκη και την φούτούριστικη  αρχιτεκτονικη  τών αρχώ ν τού 
20ού αιώ να – κύρι ώς τα αρχιτεκτονικα  σχε δια τού πρώτοπο ρού Ιταλού  αρχιτε κτονα Antonio Sant’Elia, το 
Metropolis δημιού ργησε την ιαπώνικη  steampunk αισθητικη  την οποι α ακολού θησε και γιγα ντώσε ο 
Hayao Miyazaki με το Studio Ghibli. Δεν ύπα ρχούν ιαπώνικε ς επιρροε ς στην αρχιτεκτονικη  τού ε ργού τού 
Tezuka, καθώ ς στην περι οδο πού ε γραφε το Metropolis οι ιαπώνικε ς πο λεις δεν ει χαν τα στοιχει α τών 
αμερικανικώ ν ο πώς για παρα δειγμα ούρανοξύ στες.   
    Το Metropolis πραγματεύ εται με την σύ γκρούση μεταξύ  της ανθρώπο τητας και της τεχνολογικη ς 
εξε λιξης.14 Η τεχνολογικα  εξελιγμε νη κοινώνι α ορι ζεται κύρι ώς με σώ τού δομημε νού περιβα λλοντος, της 
αρχιτεκτονικη ς της Metropolis: μνημειώ δεις ούρανοξύ στες, πολύεπι πεδα σύστη ματα κύκλοφορι ας με 
ύπερύψώμε νούς αύτοκινητο δρομούς και πεζο δρομούς με κύρι αρχο το στοιχει ο τού φούτούρισμού  
τονι ζούν επι σης και το απολύταρχικο  καθεστώ ς στην ιστορι α τού Tezuka ο πού μια μικρη  ομα δα ισχύρώ ν 
καπιταλιστώ ν ελε γχούν ο λες τις πτύχε ς της κοινώνι ας.  

Εικόνες 15-16: Σκηνές από την anime ταινία του Metropolis που απεικονίζεται η αρχιτεκτονική και η πολεοδομία με τις 
επιρροές του φουτουρισμού εμφανείς (τεράστιοι πεζόδρομοι, υπερυψωμένοι αυτοκινητόδρομοι, κτίσματα μνημειώδους 
κλίμακας). 
     
 
 

    2.5.1 Σχέση με το κίνημα του Φουτουρισμού 
 
    Ιστορικα , ο φούτούρισμο ς η ταν το καλλιτεχνικο  κι νημα πού προσκο λλησε και στη ριξε την φασιστικη  
ιδεολογι α. Ο κύ ριος εκφραστη ς τού φούτούρισμού  στην αρχιτεκτονικη  η ταν ο Antonio Sant’ Elia στις αρχε ς 
τού 20ού αιώ να με τα σχε δια τού για την Citta Nuova.  Με χρι το 1913 τα φούτούριστικα  σχε δια τού η ταν 
για μεμονώμε να κτη ρια ο πώς σταθμοι  παραγώγη ς ενε ργειας, φα ρούς, αεροδρο μια και σταθμού ς τρε νών 
ο λα κτη ρια εντύπώσιασμού , χαρακτηριστικε ς εικο νες της βιομηχανικη ς κοινώνι ας και την ανα πτύξης της 
τεχνολογι ας.15 Στην ε κθεση Nuova Tendenze ε να χρο νο αργο τερα ο Sant’Elia παρούσι ασε ενσώματώμε να 
αύτα  τα σχε δια μαζι  με α λλα το ολοκληρώμε νο ο ραμα τού για την Cita Nuova, το σύ στημα κατοι κισης, 
επικοινώνι ας και μεταφορα ς.16 Κα θε πτύχη  της ζώη ς σύγκεντρώ νεται στον μεγα λο σταθμο  παραγώγη ς 
ενε ργειας. Η Citta Nuova ει ναι σαν ε να τερα στιο πολύλειτούργικο  ναύπηγει ο, εύε λικτο, κινητικο  και 
δύναμικο  σε κα θε τού λεπτομε ρεια. Τα κτη ρια ύψώ νονται πα νώ απο  το περι πλοκο και πολύεπι πεδο 
σύ στημα επικοινώνι ας. Οι δρο μοι δεν ει ναι σαν απλώμε νο χαλι  πα νώ στο ε δαφος αλλα  βύθι ζονται πολλα  
επι πεδα κα τώ εναγκαλι ζοντας την κύκλοφορι α. Οι δρο μοι διασύνδε ονται με μεταλλικού ς διαδρο μούς και 
ύπερύψώμε να πεζοδρο μια. Κα θε τετραγώνικο  τού αστικού  χώ ρού αξιοποιει ται ενώ  αποκτα ται 
περισσο τερος με σώ τών ύπερύψώμε νών και ύπο γειών κύκλοφοριακώ ν αρτηριώ ν. Ούσιαστικα  ει ναι ε να 
περιβα λλον ο πού τα κτι σματα και η μηχανοποιημε νη και μη κύκλοφορι α μοιρα ζονται απο  κοινού  ε να χώ ρο 
αλλα  λειτούργού ν ξεχώριστα .  Τα κτη ρια ομαδοποιού νται σε ψηλε ς σύστα δες, κα ποιες ψηλο τερες και 
φαρδύ τερες ανα λογα την χρησιμο τητα τούς. Η προ σβαση σε αύτα  γι νεται με ανελκύστη ρες οι οποι ες δεν 
κρύ βονται πλε ον ανα μεσα στα κλιμακοστα σια αλλα  αναπτύ σσονται σε ο λο το μη κος τών προσο ψεών.  
    Η κύκλοφορι α οργανώ νεται σε τρι α επι πεδα: ύπερύψώμε να πεζοδρο μια για τούς πεζού ς, 
αύτοκινητοδρο μούς για τα αύτοκι νητα και ρα γες για τα τραμ. Μια μεγα λη μερι δα τών κτηρι ών ε χούν 
προφι λ ύποχώ ρησης σχεδιασμε νο ώ στε μην εμποδι ζει την πορει α τού φώτο ς και να δημιούργη σει μια 

 
14 Riekels, σελ 137 
15 Tisdall, Caroline & Bozzolla, Angelo, (1996), Futurism, (3η έκδ), Thames and Hudson, σελ. 121 
16 Ο.Π., σελ. 128 
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ποικιλι α στα περιγρα μματα τών κατασκεύώ ν. Ο Sant’Elia διαχώρι ζει τα επι πεδα με την προ βλεψη πώς 
ο λες οι απαραι τητες ύπηρεσι ες θα γι νούν χαρακτηριστικο  και αναπο σπαστο στοιχει ο τού αστικού  
κε ντρού.17 Τα σύγκροτη ματα κατοικι ας και το σύ στημα κατοι κισης γενικα  ει ναι μια προε κταση της 
βιομηχανικη ς ζώη ς.  
    Για την Citta Nuova ο Sant’Elia δεν δημιού ργησε ποτε  σχε δια κατο ψεών η κα ποιο masterplan ού τε 
ύπε δειξε ποτε  πώς φανταζο ταν τούς εσώτερικού ς χώ ρούς τών τερα στιών κτισμα τών. Αύτο  ενι σχύσε την 
α ποψη πώς ακο μα και για αύτο ν η Citta Nuova η ταν ε να ο νειρο και ο χι κα τι πρακτικα  ρεαλιστικο . 

 

Εικόνα 17: Αρχιτεκτονικά σχέδια του Antonio Sant’ Elia για την Citta Nuova 
 

  Εικόνα 18: Σκηνή από την anime ταινία του Metropolis                        Εικόνα 19: Αρχιτεκτονικό σχέδιο του Antonio Sant’ Elia                      

Οι φουτουριστικές επιρροές στο Metropolis είναι εμφανείς 

 

 
17Da Costa - Meyer, Esther, (1995),  The Work of Antonio Sant’ Elia: Retreat into the Future, Yale Publications in the 
History of Art, σελ 86-91 
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    Στην anime ε κδοση τού Metropolis, το πρώ το καρε  μας παρούσια ζει στο Ziggurat (την ε δρα τών ισχύρώ ν 
καπιταλιστώ ν), ε να μνημειώ δης κτι σμα τού οποι ού η κλι μακα κα νει τα γειτονικα  κτη ρια να φαι νονται 
μικροσκοπικα  και παρούσια ζεται ώς ε νας νε ος Πύ ργος της Βαβε λ.18 Η κλι μακα τού επιβα λλεται σε ο λη την 
Metropolis προβα λλοντας την κύριαρχι α τών ισχύρώ ν. Ούσιαστικα , η αρχιτεκτονικη  αντιπροσώπεύ ει την 
ι δια την εξούσι α.  Επι σης, πα λι εδώ  η αρχιτεκτονικη  εξύπηρετει  την αφη γηση δημιούργώ ντας μια 
προοικονομι α: ο πώς καταστρε φεται ο Πύ ργος της Βαβε λ στα βιβλι α της Γε νεσις, ε τσι θα καταστραφει  και 
το Ziggurat στο κλει σιμο της ιστορι ας, σηματοδοτώ ντας και την πτώ ση τού κύρι αρχού καθεστώ τος.      

Εικόνες 20-21: Απόψεις του πύργου Ziggurat όπως απεικονίζεται στην anime έκδοση του Metropolis – Αριστερά φαίνεται 
και η διαφορά μεγέθους μεταξύ αυτού και των λοιπών κτισμάτων. 

Εικόνα 22: Καρέ από το πρωτότυπο manga Metropolis (1949) – και εδώ οι φουτουριστική αισθητική είναι εμφανής. 

  
 
 
 
 
 

 
18 Lunning, Frenchy, (2012),  Mechademia 7: Lines of Sight, University of Minnesota Press, σελ. 292 
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 Εικόνες 23,25: Καρέ από το πρωτότυπο manga Metropolis (1949)          Εικόνα 24: Το Σικάγο την δεκαετία του 1950 
 

Παρατηρούμε την επίδραση των αμερικανικών  μεγαλουπόλεων στα σχέδια του Osamu Tezuka 
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3. Katsuhiro Otomo και Akira 

    3.1. Ιστορία manga – anime  
 
    Τα manga δεν ει ναι το σο νε α ο σο πιθανο τητα ε χει εντύπώθει  απο  αύτα  τα ει δη. Στην πραγματικο τητα, 

το manga ε χει μακρα  ιστορι α πού ξεκινα ει τούλα χιστον γύ ρώ στο 1775 μ.Χ. με τη μορφη  εικονογραφικώ ν 

μύθιστορημα τών (ο πώς τα δύτικα  graphic novels) γνώστα  ώς Kibyo shi. Το Kibyo shi με τη σειρα  τού 

αναπτύ χθηκε απο  τις παραδοσιακε ς ιαπώνικε ς τεχνικε ς εκτύ πώσης σε ξύλομπογιε ς, οι οποι ες ει χαν 

χρησιμοποιηθει  απο  καιρο  για να διηγού νται διαδοχικε ς, γραμμικε ς, αφηγη σεις αν και σύνη θώς 

μικρο τερού μη κούς και μα λλον με απλε ς γραμμε ς πλοκη ς.  

    Έτσι, το manga ει χε μια ιστορι α πού μπορει  να ανιχνεύθει , τούλα χιστον στην περι οδο Edo (1603-1868) 

και ει ναι μια πολιτιστικη  δύ ναμη πολύ  με σα στο εύρύ  πεδι ο της σύ γχρονης και ιστορικη ς ιαπώνικη ς 

κούλτού ρας. Χώρι ς αμφιβολι α, ύπα ρχούν μελετητε ς πού θα θεώρού σαν το manga ε ξώ απο  τη σφαι ρα τών 

«σώστώ ν» ιαπώνικώ ν σπούδώ ν και, αντι θετα, πολλοι  πού στην πραγματικο τητα θα το θεώρού σαν εντο ς 

αύτού  τού πεδι ού, αλλα  ο κοινώνικο ς αντι κτύπος τού manga διασχι ζει μια μακρα  περι οδο της ιαπώνικη ς 

πολιτιστικη ς ιστορι ας. 19 

    Τα anime απο  την α λλη ει ναι προ σφατη δημιούργι α –με σα στην δεκαετι ας τού 1960 – απε κτησαν 

διεθνη ς φη μη μετα  το 1990 ενώ  εκει νη την περι οδο η μελε τη τών anime απο  ακαδημαι κού ς, η ταν το σο 

βαθια  σε ε κταση και λεπτομε ρεια πού αφαιρε θηκε αμε σώς απο  τις κινηματογραφικε ς σπούδε ς και την 

περαιτε ρώ σχε ση με α λλες ιαπώνικε ς τε χνες και θε ματα ψύχαγώγι ας. Αύτο  οφει λεται κύρι ώς σε δύ ο 

πτύχε ς: στη μοναδικη  φύ ση τών anime και στο γεγονο ς ο τι πολλε ς πολιτιστικε ς μελε τες τών anime ε χούν 

επικεντρώθει  περισσο τερο στον κοινώνικο  και πολιτισμικο  τού ρο λο ώς δύ ναμη στην κούλτού ρα τών 

νε ών παρα  στις αισθητικε ς, λογοτεχνικε ς και αφηγηματικε ς τού ιδιο τητες. Δύτικοι  μελετητε ς ε χούν 

εξετα σει σε μεγα λο βαθμο  τα anime, παρα λληλα με την εκτεταμε νη διεθνη  ε κθεση  τού. 20 

Εικόνα 26: Σχέση manga – anime. 

 

    Αύτη  η προσε γγιση ε δειξε την «εξώτικη » φύ ση τών anime καθώ ς ειση χθη στη δύτικη  κατανα λώση και 

επι σης τη νησιώτικη  φύ ση τών anime ώς fandom, τούλα χιστον πριν απο  την τερα στια επιτύχι α μιας 

ποικιλι ας anime μεταγλώττισμε νών η  ανακατασκεύασμε νών για αμερικανικε ς και α λλες αγγλο φώνες 

αγορε ς . Επιπλε ον, τα anime χώρι ζονται (ο πώς και τα manga) σε μια ποικιλι α βασικώ ν ύποειδώ ν, και ε να 

εύρύ τερο τμη μα τού ιαπώνικού  πληθύσμού  καταναλώ νει anime απο  ο , τι πιθανώ ς καταναλώ νει 

αμερικανικα  η  δύτικα  κινού μενα σχε δια: για παρα δειγμα, ύπα ρχούν anime κύρι ώς για αγο ρια και νεαρού ς 

α νδρες (Sho nen) και εκει να πού απεύθύ νονται κύρι ώς σε νεαρα  κορι τσια (Soujo) ενώ  ύπα ρχούν α λλα πού 

απεύθύ νονται σε ενη λικες (Seinen). 

    Τα anime, ο πώς γνώρι ζούμε, δεν θα ύπη ρχαν χώρι ς τα manga, ώστο σο, λο γώ της δημοτικο τητας τού 

κινηματογρα φού και της τηλεο ρασης, η ικανο τητα τού anime  να επεκτει νεται παγκοσμι ώς και να 

σύγκεντρώ νει μεγαλύ τερα ε σοδα απο  τις πώλη σεις απο  το manga ει ναι προφανη ς και επομε νώς τα μεγα λα 

στού ντιο θα διαθε σούν περισσο τερη χρηματοδο τηση σε ε ργα anime απο  manga. 

 
19 Koyama – Richard, Brigitte, (2022), One Thousand Years of Manga, Thames and Hudson, σελ 147-150 
20https://medium.com/representations-of-architecture-in-japanese-anime -and-manga- (Τελευταία επίσκεψη 26/12/2024)  
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Εικόνα 27: Poster για το Akira 
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    3.2. Katsuhiro Otomo  
 

   Ο Katsuhiro Otomo είναι ένας Ιάπώνας καλλιτέχνης manga (mangaka), animator και σκηνοθέτης με 

μεγάλη επιρροή, γεννημένος στις 14 Απριλίού 1954, στην περιφέρεια Miyagi της Ιαπώνίας. Είναι 

περισσότερο γνώστός για τη δημιούργία της πρώτοποριακής σειράς manga και anime Akira. Τα έργα τού 

Otomo σύχνά εξερεύνούν θέματα τεχνολογίας, αστικοποίησης, κοινώνικών ζητημάτών, της ανθρώπινης 

κατάστασης και το λεπτομερές έργο τέχνης τού είναι χαρακτηριστικό της αφήγησης τού.  

    Η έμπνεύση πίσώ από το Akira είναι πολύπλεύρη. Ο Otomo άντλησε έμπνεύση από το κοινώνικό-
πολιτικό κλίμα στην Ιαπώνία κατά τη διάρκεια της δεκαετίας τού 1980, ιδιαίτερα από την ταχεία 
αστικοποίηση και την τεχνολογική πρόοδο. Τα θε ματα της κύβερνητικη ς διαφθορα ς, οι κι νδύνοι της 
ανεξε λεγκτης επιστημονικη ς προο δού και οι σύνε πειες μιας μεγα λης καταστροφη ς (στην περι πτώση τού 
Akira, μια μύστηριώ δης ε κρηξη) αντανακλού ν ανησύχι ες της εποχη ς. Ο Otomo εμπνεύστηκε επίσης από 
διάφορα λογοτεχνικά έργα, όπώς μύθιστορήματα επιστημονικής φαντασίας και κλασικά manga. Τα 
βομβαρδισμε να τοπι α και οι ερειπώμε νες δομε ς τού Neo-Tokyo μπορει  να ξύπνη σούν μνη μες απο  τη 
Hiroshima και το Nagasaki, αγγι ζοντας την τραύματικη  μεταπολεμικη  ιστορι α της Ιαπώνι ας. 
    Η επιθύμία να εξερεύνήσει έναν μετα-αποκαλύπτικό κόσμο και να εμβαθύνει στις σύνέπειες τού 
επιστημονικού πειραματισμού και της κοινώνικής αναταραχής, ήταν σημαντικοί κινητήριοι παράγοντες 
για τον Otomo στη δημιούργία τού Akira. Το manga εμφανίστηκε με φόντο την ταχεία οικονομική 
ανάπτύξη, την αστική επέκταση, την κούλτούρα της νεολαίας και την πολιτική απάθεια. Η cyberpunk 
αισθητική και τα αντιπολιτισμικά σύναισθήματα, εμπνεύστηκαν επίσης από ένα μείγμα δύτικών έργών 
επιστημονικής φαντασίας (π.χ. η ταινία Blade Runner τού Ridley Scott)21 και το μοναδικό όραμα τού 
Otomo. Υπάρχει μια προφανής κριτική στον αχαλίνώτο καταναλώτισμό, την ανεξέλεγκτη κύβερνητική 
εξούσία και τις παγίδες της τεχνολογικής προόδού. 

Εικόνα 28: Katsuhiro Otomo και το 1ο τεύχος του Akira, 1982-88.                         Εικόνα 29: Σκηνή από το Blade Runner, 1982. 

 

    Όπώς το ε θεσαν προ σφατα οι The Japan Times, «Χωρίς το Akira δεν θα υπήρχε κουλ Ιαπωνία». Τα manga 

θεώρού νται δεδομε να ση μερα, εύρε ώς διαθε σιμα ώς αγγλικα  χαρτο δετα και εμπνε ούν παγκο σμιούς 

καλλιτε χνες με τα δύναμικα  στύλ και τις τεχνικε ς τούς. Όμώς, πριν απο  ει κοσι πε ντε χρο νια, αύτο  πού θα 

γινο ταν ε να τσούνα μι ιαπώνικώ ν κο μικς, η ταν μο λις ε να κύ μα. Τον Μα ιο τού 1987, οι ανεξα ρτητοι εκδο τες 

τών ΗΠΑ, First και Eclipse ύποκι νησαν το πρώ το κύ μα, παρούσια ζοντας μεγα λα ιστορικα  ε πη Lone Wolf 

and Cub και Kamui, μεταξύ  α λλών, σε μηνιαι α η  δεκαπενθη μερα κομμα τια, ώς αμερικανικα  κο μικς. Αλλα  ο 

μεγα λος αντι κτύπος η ρθε το 1988, ο ταν οι εκδο σεις κο μικς Epic, πού ανη κει στη Marvel, κύκλοφο ρησε το 

Akira, τού Katsuhiro Otomo. Οι ασπρο μαύρες σελι δες τού ε γιναν ε γχρώμες, κα νοντας την πρώ τη χρη ση 

μιας ζώντανη ς, εξελιγμε νης παλε τας ύπολογιστη , πού επινο ησε ο Steve Oliff. 

 
21 Barder, Ollie, 2017, Katsuhiro Otomo On Creating 'Akira' And Designing The Coolest Bike In All Of Manga And Anime, 

Συνέντευξη στον Katsuhiro Otomo, Forbes, 26 Μαΐου 2017  
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Εικόνα 30: Καρέ δράσης από το Akira 

Αύτο  ε γινε με σκοπο  το manga να φανει  πιο οικει ο στο μα τι τού Δύτικού  αναγνώ στη22, καθώ ς η ταν ε να 

σύναρπαστικο , γρη γορο manga επιστημονικη ς φαντασι ας, σε τερα στια κλι μακα. 

    Τo Akira η ταν cyberpunk πριν απο  το cyberpunk, ο ταν ο Otomo α ρχισε να το μεταδι δει σε σύνε χειες το 

1982 στο περιοδικο  Young Magazine23, πού διη ρκησε δύ ο φορε ς την εβδομα δα. Το Cyberpunk ει ναι ε να 

ύποει δος επιστημονικη ς φαντασι ας πού εμφανι στηκε στα τε λη τού 20ού αιώ να, πού χαρακτηρι ζεται απο  

ε να δύστοπικο  με λλον ο πού η προηγμε νη τεχνολογι α και η κύβερνητικη , αντιπαρατι θενται με την 

κοινώνικη  παρακμη  και την καταπι εση. Ο ι διος ο ο ρος σύνδύα ζει «κύβερνητικη » και «πανκ», 

αντικατοπτρι ζοντας την εστι αση τού ει δούς σε σενα ρια ύψηλη ς τεχνολογι ας και χαμηλη ς ζώη ς. Η 

αισθητικη  και τα θε ματα τού cyberpunk ει ναι κεντρικα  για την κατανο ηση της αρχιτεκτονικη ς το σο τού 

Akira ο σο και της σχε σης τού με το σύ γχρονο Το κιο.  

     Ο Otomo δεν θα γνώ ριζε το θεμελιώ δες βιβλι ο τού William Gibson το 1984, Neuromancer με χρι το 1985, 

ο ταν μεταφρα στηκε στα ιαπώνικα . Αντι θετα παραθε τει τα μύθιστορη ματα τού Seishi Yokomizo και την 

ενασχο ληση  τούς με «νε ες ρα τσες» ανθρώ πών πού μεταλλα σσονται για να προσαρμοστού ν σε ασταθει ς 

σύνθη κες, πού προσώποποιού νται στη δύ σπιστη επαναστατικη  νεολαι α της Ιαπώνι ας και τούς 

εξεγερμε νούς φοιτητε ς της δεκαετι ας τού '60.  

Εικόνα 31: Εξώφυλλο βιβλίου Neuromancer, William Gibson, 1984.  Εικόνα 32: Εξώφυλλα μυθιστορημάτων του Seishi 

Yokomizo, 1946. 

 

    Ο Otomo προσπα θησε να προκαλε σει αύτη  την ασταθη  περι οδο πού γνώ ριζε καλα  στον μελλοντικο  

κο σμο τού Akira. «Ήθελα να αναβιώσω μια Ιαπωνία όπως αυτή που μεγάλωσα, μετά τον Δεύτερο Παγκόσμιο 

Πόλεμο, με μια κυβέρνηση σε δύσκολη θέση, έναν κόσμο που ξαναχτίζεται, εξωτερικές πολιτικές πιέσεις, ένα 

αβέβαιο μέλλον και μια συμμορία παιδιών που αφήνονται να τα βγάλουν πέρα, που εξαπατούν την πλήξη 

αγωνιζόμενοι με μηχανές». Αποτι ει επι σης φο ρο τιμη ς στο αγαπημε νο τού manga της παιδικη ς ηλικι ας, το 

γιγα ντιο ρομπο τ κλασικο  Tetsujin 28 Go (1956-66), απο  τον Mitsuteru Yokoyama, πού κύκλοφο ρησε ώς 

κινού μενα σχε δια στην Αμερικη , ώς Gigantor και στις μο νιμες εντύπώ σεις πού τού α φησαν αμερικανικε ς 

ταινι ες, ο πώς το Easy Rider και Bonnie and Clyde.  

 

    Ο Mitsuteru Yokoyama ήταν ένας πρωτοπόρος καλλιτέχνης manga γνωστός για τη δημιουργία του 

θεμελιώδους αυτού έργου, που καθιέρωσε το είδος των γιγάντων ρομπότ. Η ευφάνταστη αφήγηση και η 

απεικόνιση της προηγμένης τεχνολογίας επηρέασαν τον Otomo, ο οποίος μεγάλωσε θαυμάζοντας το έργο του. 

Το Akira αντικατοπτρίζει αυτή την επιρροή μέσα από τα λεπτομερή αστικά τοπία του, την εξερεύνηση του 

αντίκτυπου της τεχνολογίας στην κοινωνία και τις περίπλοκες σχέσεις ανθρώπου-τεχνολογίας, 

αναφερόμενος στο περιπετειώδες πνεύμα και τις καινοτόμες ιδέες που βρίσκονται στο manga του Yokoyama.  
    Το όνομα Gigantor υπογραμμίζει το κολοσσιαίο μέγεθος του ομότιτλου ρομπότ, το οποίο ελέγχεται από ένα 

νεαρό αγόρι που ονομάζεται Shotaro Kaneda.24 Η σειρά, που ξεκίνησε το 1956, είναι ένα από τα πρώτα 

παραδείγματα του είδους των γιγάντων ρομπότ, εισάγοντας το κοινό σε θέματα προηγμένης τεχνολογίας, 

 
22Schodt, Frederik, L., (1983), Manga! Manga! The World of Japanese Comics, Kodansha International, σελ. 148 

23 Barder, Ollie, (2017), Katsuhiro Otomo On Creating 'Akira' And Designing The Coolest Bike In All Of Manga And Anime, 
Σύνε ντεύξη στον Katsuhiro Otomo, Forbes, 26 Μαι ού 2017 
24 Ο.Π. 



 

25 

ηρωισμού και ηθικά διλήμματα που σχετίζονται με ισχυρές μηχανές. Το Gigantor έγινε πολιτιστικό σύμβολο, 

επηρεάζοντας πολλά επόμενα έργα στο είδος mecha και αφήνοντας μια διαρκή κληρονομιά τόσο στην 

ιαπωνική όσο και στην αμερικανική ποπ κουλτούρα. 
 

Εικόνα 33: Εξώφυλλο manga Tetsujin 28 Go, Gigantor, Mitsuteru Yokoyama, 1956-66. Εικόνα 34: Ταινία Easy Rider, 

1969.  Εικόνα 35: Ταινία Bonnie and Clyde, 1967. 

    Το Akira η ταν επι σης ε να «νε ο ει δος» manga· πιο γρη γορο, πιο δύνατο , πιο ε ξύπνο και πιο 

νατούραλιστικο . Οι Αμερικανοι  λα τρεις τών κο μικς, γαντζώμε νοι στον Neal Adams, τον John Byrne και τον 

Frank Miller, δεν η ταν ακο μη ε τοιμοι για τις εξώγη ινες παραμορφώ σεις και τις μεγαλο φθαλμες 

καρικατού ρες τών πιο τύπικώ ν manga, αλλα  ενθούσια στηκαν απο  τη λεπτομερη  ρεαλιστικη  φαντασι ώση 

τού Otomo.  

 

    Ο Neal Adams, ο John Byrne και ο Frank Miller είναι κομβικές φιγούρες στην ιστορία των αμερικανικών 

κόμικς, καθένας από τους οποίους φέρνει σημαντική καινοτομία και επιρροή στο μέσο. Ο Neal Adams είναι 

διάσημος για το δυναμικό και ρεαλιστικό στυλ τέχνης του, αναζωογονώντας χαρακτήρες όπως ο Batman και 

ο Green Lantern και πιέζει για τα δικαιώματα των δημιουργών, επηρεάζοντας σημαντικά τον τρόπο με τον 

οποίο αντιμετωπίζονταν οι καλλιτέχνες κόμικ.25 Ο John Byrne φημίζεται για τη δουλειά του στους X-Men και 

Fantastic Four, όπου η αφήγηση και η λεπτομερής τέχνη του βοήθησαν στον επαναπροσδιορισμό των 

αφηγήσεων ηρώων, δίνοντας έμφαση στην ανάπτυξη χαρακτήρων και στις πολύπλοκες πλοκές. Ο Frank 

Miller είναι περισσότερο γνωστός για τη σκοτεινή, σκληρή αφήγηση και την ξεχωριστή του τέχνη σε έργα 

όπως το "The Dark Knight Returns" και το "Sin City", που έφεραν ένα νέο επίπεδο ωριμότητας και 

πολυπλοκότητας στην αφήγηση των κόμικ, επηρεάζοντας την κατεύθυνση του είδους προς τους ενήλικες.26 

Καθένας από αυτούς τους δημιουργούς συνέβαλε στη μετατροπή των κόμικς σε μια πιο σεβαστή και ευέλικτη 

μορφή τέχνης. 

  

 
25 Napier, S., J., (2005), Anime from Akira to Howl's Moving Castle: Experiencing Contemporary Japanese Animation, St. 
Martin’s Griffin, σελ. 15-17 
26 Kelts, Roland, (2007), Japanamerica: How Japanese Pop Culture Has Invaded the U.S., St. Martin’s Griffin, σελ. 125 



 

26 

Εικόνα 36: Εξώφυλλο κομικ: Batman, Neal Adams, 1967-69, επανέκδοση 2018. Εικόνα 37: Αποσπάσματα από τα έργα 

του John Byrne, 1962-75. Εικόνα 38: Εξώφυλλο κόμικ: Marvel Universe, Frank Miller 1972-83, επανέκδοση 2018. 

 

    Η καινοτο μος προσε γγιση  τού Otomo, προε κύψε απο  τις σπούδε ς τού στο σχε διο, την αρχιτεκτονικη  και 

τον θαύμασμο  τού για τις προσεγμε νες τοποθετη σεις στο manga τού Shigeru Mizuki (εκδ. στα αγγλικα  απο  

την Drawn & Quarterly). Όσο για αύτα  τα «κανονικα  σκι τσα», χώρι ς ύπερβολη , ξεκι νησε χρησιμοποιώ ντας 

τούς φι λούς τού ώς μοντε λα για το σχε διο  τού. «Το στυλ μου διαμορφώθηκε φυσικά παρατηρώντας τα, 

προσπαθώ να σχεδιάζω τα πράγματα όσο πιο αληθινά γίνεται, χωρίς να πέφτω σε μανιερισμό». 

    Ο Shigeru Mizuki ήταν ένας διάσημος Ιάπωνας καλλιτέχνης manga, περισσότερο γνωστός για τα έργα του 

στο είδος του yokai (υπερφυσικά πλάσματα) και των ιστορικών manga, ιδιαίτερα της σειράς "GeGeGe no 

Kitaro".27 Το λεπτομερές και σχολαστικά κατασκευασμένο υπόβαθρό του, σε συνδυασμό με την ικανότητα να 

πλέκει φανταστικά στοιχεία σε καθημερινά περιβάλλοντα, έθεσαν ένα νέο πρότυπο στην τέχνη των manga.28 

    Η επιρροή του Mizuki στον Katsuhiro, είναι εμφανής στην αφοσίωση του Otomo στη ρεαλιστική 

λεπτομέρεια και τη δυναμική σύνθεση. Ο Otomo θαύμασε την προσεκτική τοποθέτηση και χρήση του φόντου 

από τον Mizuki, προσπαθώντας να προσελκύσει όσο το δυνατόν περισσότερο τη ζωή, κάτι που 

αντικατοπτρίζεται στα περίπλοκα και καθηλωτικά αστικά τοπία του New Tokyo στο Akira. Αυτή η προσέγγιση 

βοήθησε τον Otomo να δημιουργήσει ένα ζωντανό, πιστευτό περιβάλλον που ενισχύει το βάθος και την 

πολυπλοκότητα της αφήγησης. 

Εικόνα 39: Εξώφυλλο manga: GeGeGe no Kitaro, Shigeru Mizuki, 1960. Εικόνa 40 & 41: Αποσπάσματα από έργa του 

Shigeru Mizuki. Εικόνες 42, 43 & 44: Το αστικό τοπίο του New Tokyo, από το anime Akira. 
 

   Ένα α λλο κρι σιμο στοιχει ο για το στύλ τού Otomo, η ταν το αισθητικο  σοκ στα τε λη της δεκαετι ας τού 

70’, της ανακα λύψης τού ε ργού τού Γα λλού δεξιοτε χνη τών κο μικς επιστημονικη ς φαντασι ας Moebius, με 

το ψεύδώ νύμο Jean Giraud. «Την εποχή εκείνη, το manga περιοριζόταν στο πραγματικό, το καθημερινό, το 

συγκεκριμένο, το κοινωνικό. Όλοι ορκίστηκαν μόνο στο «gekiga», την ενήλικη εκδοχή του manga που 

χρησιμοποιούσε πολλά καρέ και ζοφερές συνθέσεις. Η σαφής αλλά πολύ εκφραστική και λεπτομερής γραμμή 

του Moebius ήταν μια πραγματική αποκάλυψη. Ένα φανταστικό σύμπαν σαν αυτό του Arzach μας έδιωξε από 

τη ρουτίνα μας. Δεν ήμουν ο μόνος που επηρεάστηκε. Πολλοί συντάκτες manga το έλαβαν ως πρόσκληση, να 

βυθιστούν σε νέους κόσμους, για να ανοίξουν νέες καλλιτεχνικές προοπτικές». 

 

 
27 Schodt, Frederik, (1983), σελ. 150 
28 Araki, Hirohiko, (2017), Manga in Theory and Practice: The Craft of Creating Manga, VIZ Media LLC, σελ 138 
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    Ο Jean Giraud, ήταν ένας διάσημος Γάλλος καλλιτέχνης κόμικς και συγγραφέας που φημιζόταν για το 

πρωτοποριακό του έργο στην επιστημονική φαντασία. Το λεπτομερές, ευφάνταστο έργο τέχνης και το 

αφηγηματικό του στυλ σε έργα όπως το "Arzach" και το "The Incal" έφεραν επανάσταση στη μορφή των 

κόμικς, συγχωνεύοντας σουρεαλιστικά, επεκτατικά σύμπαντα με περίπλοκα, εκφραστικά έργα γραμμών. Αυτή 

η μοναδική αισθητική επηρέασε σε μεγάλο βαθμό τον Katsuhiro Otomo. Εμπνευσμένος αυτός από την 

απομάκρυνση του Moebius από τη συμβατική αφήγηση και την ικανότητά του να κατασκευάζει ζωντανά 

λεπτομερείς και ευφάνταστους κόσμους, υιοθέτησε μια παρόμοια προσέγγιση στο Akira. Τα πλούσια 

λεπτομερή αστικά τοπία του manga και η συγχώνευση του δυστοπικού με το φανταστικό, μπορούν να 

αναχθούν στην έκθεση του Otomo στο οραματικό στυλ του Moebius, το οποίο ενθάρρυνε μια γενιά 

καλλιτεχνών manga να εξερευνήσουν νέους καλλιτεχνικούς ορίζοντες πέρα από τους περιορισμούς του 

σύγχρονου manga. 

                                                                                                         

Εικόνα 45: Εξώφυλλα και αποσπάσματα από τα  κόμικ Arzach και The Incal, (Moebius)  Jean Giraud, 1975  και 1980-

2014 αντίστοιχα. 

 

    Το gekiga, ένας όρος που επινοήθηκε στα τέλη της δεκαετίας του 1950 από τον Yoshihiro Tatsumi, 

αναφέρεται σε ένα στυλ manga που απευθύνεται σε ενήλικο κοινό, που χαρακτηρίζεται από τα σοβαρά, συχνά 

σκοτεινά και σκληρά θέματα, τη ρεαλιστική αφήγηση και το λεπτομερές έργο τέχνης. Σε αντίθεση με τα 

παραδοσιακά manga, τα οποία θεωρούνταν πιο ιδιότροπα και απευθύνονταν σε παιδιά, το gekiga 

καταπιάστηκε με ώριμα θέματα όπως το έγκλημα, η πολιτική και η ανθρώπινη ψυχολογία, χρησιμοποιώντας 

μια κινηματογραφική προσέγγιση με σύνθετους χαρακτήρες και αφηγήσεις.  
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Αυτό το στυλ επηρέασε σημαντικά τον Katsuhiro Otomo στη δημιουργία του Akira, καθώς ενσωμάτωσε τα 

εκλεπτυσμένα, ζοφερά θέματα και το περίπλοκο έργο τέχνης του gekiga. Η αφήγηση του Otomo στο Akira 

εμβαθύνει σε δυστοπικά κοινωνικά ζητήματα και προσωπικούς αγώνες, αντικατοπτρίζοντας τον ώριμο, 

αντανακλαστικό τόνο του gekiga, ενώ παράλληλα ενσωματώνει τις δυναμικές τεχνικές οπτικής αφήγησης 

που θαύμαζε στο έργο του Moebius, με αποτέλεσμα μια ρηξικέλευθη συγχώνευση στυλ. 

Εικόνα 46: Αποσπάσματα από διάφορα στυλ manga gekiga, με θέματα το έγκλημα, τη πολιτική και την ανθρώπινη 

ψυχολογία. 

     

    Η ξεχώριστη  εμφα νιση τού Akira, το βοη θησε πολύ  να ξεπερα σει τα γλώσσικα  και πολιτισμικα  εμπο δια 

και να εμφύτεύ σει manga διεθνώ ς. Στην Ιαπώνι α, η α μεση επιτύχι α τού πρώ τού το μού τού Akira σε ειδικη , 

ύπερμεγε θη, ακριβη  μορφη  στα 1.000 γιεν, πού εξαντλη θηκαν αμε σώς δύ ο εκτύπώ σεις σύνολικού  αριθμού  

300.000 αντιτύ πών, οδη γησε τον Otomo να αναθε σει τη σκηνοθεσι α της δικη ς τού εκδοχη ς ταινιώ ν 

κινούμε νών σχεδι ών το 1988. Μαζι  με τα manga, εργαζο ταν στον τομε α τών anime απο  το 1983 και ε λαβε 

την προσοχη  και τον ε παινο. Έχοντας τον πλη ρη ε λεγχο για να μεταφε ρει το ε πος τού στη μεγα λη οθο νη, 

δημιού ργησε μια εξαιρετικα  καινοτο μο παραγώγη , προώθώ ντας την τελεύται α λε ξη της τε χνης τού 

animation για ενη λικες σε πρώτοφανη  ύ ψη. Δεν ει χε τελειώ σει την ιστορι α τού manga εκει νη την εποχη , 

οπο τε ε πρεπε να βρει ε να τε λος για την ταινι α.29 Παρο λο πού ξεπερνού σε τον πρού πολογισμο , η ταινι α 

anime Akira και το manga Akira ενι σχύσαν η μι α την επιτύχι α της α λλης και λειτού ργησαν ώς πολύ  

αποτελεσματικοι  πρεσβεύτε ς για τις ολοε να και πιο cool εξαγώγε ς της ποπ κούλτού ρας της Ιαπώνι ας.30 

 
29 Barder, Ollie, (2017), Katsuhiro Otomo On Creating 'Akira' And Designing The Coolest Bike In All Of Manga And Anime, 
Σύνε ντεύξη στον Katsuhiro Otomo, Forbes, 26 Μαι ού 2017 
30 Ο.Π.  
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    Για την αρχικη  τού ε κδοση σε περιοδικο , ο Otomo αναμενο ταν να παρα γει ε να επεισο διο ει κοσι σελι δών 

κα θε δύ ο εβδομα δες, κα τι πού τού ε θετε μεγα λες απαιτη σεις. «Η μέθοδός μου ήταν να σχεδιάσω πλήρως 

την πρώτη σελίδα, ως προθέρμανση, χωρίς προπαρασκευαστικά σκίτσα, απευθείας στον τελικό πίνακα, χωρίς 

περαιτέρω επεξεργασία, για να ξεκινήσω όσο το δυνατόν γρηγορότερα. Μόλις ολοκληρώθηκε αυτή η πρώτη 

σελίδα, ένας βοηθός έβαψε τα ντεκόρ και τα κτίρια, με ένα στυλό και χάρακα Rotring. Εντωμεταξύ, σχεδίαζα 

τις ακόλουθες σελίδες, τελειώνοντας συνήθως δύο ημέρες πριν από τη λήξη της προθεσμίας. Μετά 

χρειάστηκα μισή μέρα για να ζωγραφίσω όλους τους χαρακτήρες, μετά έδωσα μια τελευταία πινελιά στα 

κτίρια προσπαθώντας να τους εμφυσήσω ζωή και εκφραστικότητα, με σκόνη, ρωγμές, σπασμένα τζάμια και 

έντονα χρώματα για τον φωτισμό.». Μετα  την κινηματογραφικη  ε κδοση, ο Otomo σύνε χισε την ε κδοση τού 

manga και ξεδι πλώσε το πολύ  μεγαλύ τερο, πιο πλού σιο, πιο περι πλοκο ο ραμα  τού, ολοκληρώ νοντα ς το το 

1990. Με πολλού ς περισσο τερούς χαρακτη ρες και ύποπλοκε ς, τελικα  γε μισε ε ξι α λμπούμ περι πού 400 

σελι δών το καθε να, πού κύκλοφο ρησαν πρώ τα απο  την Ιαπώνικη  εκδοτικη  Kodansha, στα αγγλικα  απο  

την Dark Horse31 και επι  τού παρο ντος ακο μα απο  την Kodansha. 

Εικόνα 47: Σκηνές από το AKIRA 

 
31 Napier, σελ 22 
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    Ενώ το στύλ και τα θέματα τού Katsuhiro Otomo είναι ξεχώριστά, μερικά από τα άλλα έργα τού 

μοιράζονται θεματικά ή αρχιτεκτονικά παράλληλα με το Akira. Ο Otomo α ρχισε να δημοσιεύ ει τα κο μικ 

τού το 1973, κύρι ώς για το περιοδικο  Manga Action, αλλα  απε φύγε την επιστημονικη  φαντασι α, ε ώς ο τού 

μεταπη δησε περισσο τερο στον ανταγώνιστικο  τι τλο: Young Magazine, ο πού α φησε το πρώ το τού 

αποτύ πώμα στο ει δος, Fireball, ημιτελε ς το 1979. Απο  πολλε ς απο ψεις το Domu: A Child's Dream, πού 

κύκλοφο ρησε σε σειρα  απο  το 1980 και εκδο θηκε ώς ενιαι ος το μος το 1983, ει ναι ε να πιο προσιτο  σημει ο 

εισο δού απο  το Akira. Αύτό το manga διαθέτει ένα πολύώροφο σύγκρότημα διαμερισμάτών και εμβαθύνει 

στις ψύχολογικές και ύπερφύσικές πτύχές τών χαρακτήρών, παρόμοιο με το περίπλοκο αστικό τοπίο πού 

εξερεύνήθηκε στο Akira. 

Εικόνες 48,49 & 50: Εξώφυλλα από δημοσιεύσεις του Akira στο περιοδικό Young Magazine, 1988. Εικόνα 51: Εξώφυλλο 

manga Fireball, 1977-78. Εικόνα 52: Εξώφυλλο manga Domu: A Child's Dream, 1980-81. Εικόνα 53: Ιαπωνικό περιοδικό 

manga seien, Manga Action, από την Futabasha, 1967-2003.  

 

    Στον κινηματογρα φο, τα α λλα επιτεύ γματα τού Otomo περιλαμβα νούν την χρησιμοποι ηση τού manga 

Metropolis (1949) τού Osamu Tezuka, σε σύνεργασι α με τον mangaka Tatsuyuki Tanaka, ώς σενα ριο για 

την ε κδοση ταινι ας anime τού Rintaro το 2001. Παρούσιάζει τη σύγχώνεύση φούτούριστικών και ρετρό-

φούτούριστικών αρχιτεκτονικών σχεδίών.32 Ο Otomo σκηνοθε τησε το 2007 μια προσαρμογη  ζώντανη ς 

δρα σης τών λαογραφικώ ν μύ θών Mushishi, τού Yuki Urushibara για ε ναν αποκρύφιστικο  ντετε κτιβ σε ε να 

φανταστικο  ιαπώνικο  παρελθο ν. Ίσώς το πιο σημαντικο , ο Otomo ε γραψε και σκηνοθε τησε τη φιλο δοξη 

ταινι α κινούμε νών σχεδι ών Steamboy το 2004, πραγματοποιώ ντας μια εντύπώσιακη  steampunk 

βικτώριανη  Αγγλι α, με λεπτομερείς απεικονίσεις τού βιομηχανικού αστικό τοπίού. 

Εικόνα 54: Εξώφυλλο manga Metropolis, Osamu Tezuka, 1949. Εικόνα 55: Αφίσα ταινίας Metropolis, σκηνοθετημένο 

από τον Rintaro, το σενάριο από τον Katsuhiro Otomo και βασισμένο στο manga Metropolis του Osamu Tezuka, 2001. 

Εικόνα 56: Εξώφυλλο manga Mushishi, 1999-2008. . Εικόνα 57: Αφίσα ταινίας Mushishi, σκηνοθετημένο από τον 

Kastuhiro Otomo, όπως και το σενάριο, 2006. Εικόνα 58: Αφίσα ταινίας κινουμένων σχεδίων Steamboy, , σκηνοθετημένο 

από τον Kastuhiro Otomo, όπως και το σενάριο και η ιστορία, 2004.  

 
 

 
32 Riekels, σελ 137 
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Εικόνα 59: Steampunk βικτωριανή Αγγλία από την ταινία κινουμένων σχεδίων Steamboy, 2004 

 

    Όσο για τα κο μικς, ο Otomo κρατα ει το στύλ τού, δημιούργώ ντας νε α, κύρι ώς μικρα  κομμα τια η  ακο μα 

και γρα φοντας σενα ρια, ξεκινώ ντας το 1990 για τον Takami Nagayasu πού εικονογρα φησε ε να α λλο ε πος 

μετα  τον πύρηνικο  πο λεμο, το The Legend of Mother Sarah. Τοποθετημένο σε έναν μετα-αποκαλύπτικό 

κόσμο, ακολούθεί το ταξίδι μιας μητέρας για να βρει τα παιδιά της. Τα κατεστραμμένα τοπία και η εστίαση 

σε έναν χαρακτήρα πού περιηγείται σε αύτά μπορούν να θύμίσούν στούς αναγνώστες το Akira. 

Ο Otomo χρησιμοποιει  σύχνα  το manga τού ώς εφαλτη ριο για τα μεταγενε στερα ε ργα τού anime. Για 

παρα δειγμα, τρι α απο  τα προηγού μενα κο μικς τού ενε πνεύσαν τρεις ενο τητες της ανθολογι ας κινούμε νών 

σχεδι ών Memories το 1995, με τον Otomo να σκηνοθετει  ο ι διος το παραμύ θι Cannon Fodder. Ομοι ώς, το 

τελεύται ο τού μικρού  μη κούς καρτού ν, Combustible, με ρος μιας ταινι ας σύνο λού με τι τλο Short Peace, 

προε κύψε απο  ε να ομώ νύμο manga εννε α σελι δών, το οποι ο φιλοτε χνησε για το πρώ το τεύ χος τού 

Ιανούαρι ού 1995 της ανθολογι ας Comic Cue. Το Combustible, πού η ταν ε να απο  τα δε κα ύποψη φια για τα 

Όσκαρ, ζώντανεύ ει τα στοιχει α της εποχη ς Edo της Ιαπώνι ας. 

 

Εικόνα 60: Εξώφυλλο manga The Legend of Mother Sarah, 1990-2004. Εικόνα 61: Εξώφυλλο ταινίας κινουμένων 

σχεδίων Memories, σκηνοθετημένο από τον Kastuhiro Otomo, όπως και το σενάριο και η ιστορία, 1995. 
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Εικόνα 62: Σκηνή από το manga The Legend of Mother Sarah 

    Τον Απρι λιο τού 2012, για να σύνοδεύ σει μια σύνε ντεύξη και χαρακτηριστικα  για αύτο ν, ο Otomo 

δημιού ργησε τον DJ Teck no Morning Attack, ε να πρώτο τύπο ε γχρώμο manga οκτώ  σελι δών, για τον 

Geijitsu Shincho. Ήταν σε αύτο  το περιοδικο  τεχνώ ν πού αποκα λύψε την αναμενο μενη επιστροφη  τού στο 

μεγα λο σι ριαλ manga. «Αποφάσισα να επιστρέψω στα manga, γιατί ο τρόπος που παράγουμε και 

καταναλώνουμε πολιτισμό - βιβλία, μουσική - αλλάζει. Ένιωσα την ανάγκη να επιστρέψω σε έναν εντελώς 

χειρωνακτικό τρόπο εργασίας, έναν χειροποίητο κόσμο, όσο υπάρχει ακόμη χρόνος και χωρίς βοηθό. Ο 

Otomo's πε ρασε η δη περι πού τε σσερα χρο νια αναπτύ σσοντας αύτο  πού θα ει ναι το πρώ το τού manga, πού 

θα απεύθύ νεται σε ε να ε φηβο αναγνώστικο  κοινο . Η μο νη τού ε νδειξη - "Το σκηνικο  τού θα ει ναι οι θρύ λοι 

της μεσαιώνικη ς Ιαπώνι ας απο  την εποχη  Meiji." 

Εικόνα 63: Σκηνές από το manga The Legend of Mother Sarah 
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Εικόνα 64: Σκηνές από το Akira 
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4. Neo Tokyo και Tokyo 
    

4.1. Επιρροές του Neo Tokyo  
    Όπώς ε χει αναφερθει  στα προηγού μενα κεφα λαια, το Akira διαδραματι ζεται στην ούτοπικη   

φούτούριστικη  μεγαλού πολη τού Neo Tokyo πού χτι ζεται πα νώ στα ερει πια τού παραδοσιακού  Tokyo πού 

καταστρα φηκε ολοσχερώ ς απο  μια ε κρηξη τερα στιών διαστα σεών. Όπώς και στο Metropolis (1949) τού 

Osamu Tezuka, ε τσι και εδώ  η ταινι α Metropolis (1927) τού Fritz Lang ε χει αφη σει το αποτύ πώμα της στις 

απεικονι σεις τού Neo Tokyo. Το αριστούργηματικο  ε ργο τού Γερμανού  σκηνοθε τη με τις δύστοπικε ς 

απεικονι σεις θεώρει ται το εγχειρι διο για την απεικο νιση φούτούριστικώ ν μεγαλούπο λεών και γενικο τερα 

για το πώ ς αντιλαμβανο μαστε τον ο ρο “μεγαλού πολη τού με λλοντος.” Το Neo Tokyo δανει ζεται πολλα  απο  

τα χαρακτηριστικα  τού ο πώς οι μεγα λοι αύτοκινητο δρομοι, οι ύπερύψώμε νες κύκλοφοριακε ς αρτηρι ες 

και η κατακο ρύφη αστικη  ανα πτύξη με τούς επιβλητικού ς ούρανοξύ στες πού χρησιμοποιού νται και για 

την διαχώ ριση τών κοινώνικώ ν τα ξεών. Απο  την εποχη  τού Metropolis αύτο  το μοντε λο πο λης 

αντιπροσώπεύ ει την ιδε α τού ανθρώ πού για το με λλον – αρκει  κα ποιος να παρατηρη σει πώς εκτο ς 

κα ποιών στοιχει ών ύπερβολη ς το Neo Tokyo δεν διαφε ρει πολύ  απο  το πραγματικο  Tokyo. Εκτο ς απο  την 

ταινι α τού Lang ο Otomo ει χε μια πιο ε ντονη επιρροη  απο  τον sci-fi κινηματογρα φο: το blockbuster τού 

Ridley Scott “Blade Runner” (1982) με πρώταγώνιστη  τον Harrison Ford. Στο Blade Runner η 

φούτούριστικη  μεγαλού πολη ει ναι μια μελλοντικη  εκδοχη  τού Los Angeles. Εδώ  ο πώς και στο Akirα η 

κοινώνι α βρι σκεται σε παρακμη , μαστι ζεται απο  εγκληματικο τητα ενώ  ύπα ρχει ε ντονη κοινώνικη  

ανισο τητα.  

    Όμώς ο Otomo δεν επηρεα στηκε μο νο απο  τον κινηματογρα φο και την ε νατη τε χνη, αλλα  και απο  τα 

αρχιτεκτονικα  κινη ματα, ε ργα και την γενικη  ανασύγκρο τηση της μεταπολεμικη ς Ιαπώνι ας. 

Χαρακτηριστικα  τα ε ργα τού Ια πώνα μοντε ρνού αρχιτε κτονα Kenzo Tange για το Yoyogi National 

Gymnasium αποτε λεσαν τα προσχε δια για το Ολύμπιακο  Στα διο τού Neo Tokyo στο Akira. Στην μεγαλύ τερη 

κλι μακα, η τοποθε τηση τού Neo Tokyo σε ανακτημε νο ε δαφος στην με ση τού Κο λπού τού Tokyo ε χει παρθει   

απο  τα ριζοσπαστικα  αστικα  σχε δια τού Kenzo Tange: “A Plan for Tokyo, 1960: Toward a Structural 

Reorganization” (1961). Η αξι α και η βαρύ τητα πού δι νει ο Otomo στις γραμμικε ς κύκλοφοριακε ς αρτηρι ες 

εκτο ς απο  τα σχε δια φούτούριστώ ν αρχιτεκτο νών πηγα ζει επι σης απο  αύτα  τού A Plan for Tokyo. Εκει , ο 

Ια πώνας αρχιτε κτονας αναγνώρι ζει την αξι α τών σύ γχρονών με σών μεταφορα ς και το αποτύπώ νει 

αναδεικνύ οντας το κύκλοφοριακο  στον πρώταγώνιστη  τού αστικού  σχεδιασμού . Αύτα , ε γιναν στα 

πλαι σια τού νε ού αρχιτεκτονικού  κινη ματος τού Μεταβολισμού33.  Οι μεταβολιστε ς αρχιτε κτονες 

ασχολη θηκαν κύρι ώς με την αστικη  ανα πτύξη καθώ ς οι ιαπώνικε ς πο λεις ύπε στησαν εκτεταμε νες 

καταστροφε ς κατα  την δια ρκεια τού Δεύτε ρού Παγκοσμι ού Πολε μού και το προ βλημα της στε γασης λο γώ 

της πληθύσμιακη ς ε κρηξης ε πρεπε να λύθει 34. Υποστη ριζαν πώς για την με γιστη αξιοποι ηση της 

τεχνολογικη ς προο δού και την αντιμετώ πιση της ραγδαι ας πληθύσμιακη ς αύ ξησης, η πο λη θα πρε πει να 

αντιμετώπιστει  ώς ε νας “ζώντανο ς, εξελισσο μενος οργανισμο ς” πού θα μπορει  να αντιδρα  στις κοινώνικε ς 

και τεχνολογικε ς αλλαγε ς ο πώς ακριβώ ς μεταβολι ζεται το ανθρώ πινο σώ μα και αντιδρα  στα εξώτερικα  

ερεθι σματα. Παραδειγματι ζονται απο  βιολογικού ς οργανισμο ς ο πώς τα δε ντρα με σταθερού ς πύρη νες 

αλλα  με προσαρμο σιμες μονα δες ο πώς τα κλαδια  πού θα αναπτύ σσονται η  θα αποκολλιού νται ανα λογα 

με τις ανα γκες της πο λης.35 Αύτε ς οι αρχε ς εφαρμο στηκαν ο χι μο νο στην κλι μακα της πο λης αλλα  και στην 

κλι μακα κτηρι ού αξιοποιώ ντας τις αρθρώτε ς κατασκεύε ς. Χαρακτηριστικο  παρα δειγμα και ε να απο  τα 

ελα χιστα project τού Μεταβολισμού  πού κατασκεύα στηκε ει ναι το Nakagin Capsule Tower (1972) τού 

Kisho Kurokawa στην Ginza τού Tokyo. Εδώ , οι κα ψούλες πού απαρτι ζούν το σύγκρο τημα ει ναι 

αποσπώ μενες και μπορού ν να τοποθετηθού ν, να αποσπαστού ν αλλα  και  απο  τον πύρη να τού κτηρι ού 

κατα  το δοκού ν και ανα λογα με τις ανα γκες τού εξύπηρετώ ντας το δο γμα της προσαρμοστικο τητας και 

 
33 Riekeles, σελ 12 
34 Kurokawa, Kisho, (1977), Metabolism in Architecture, Studio Vista, σελ 43-45 
35 Lee, Dami, (29 Ιούνι ού 2024), How Akira Created The Most Iconic CyberPunk City (Βι ντεο), YouTube 

https://www.youtube.com/watch?v=cMx5ajcWnMU 
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εύελιξι ας τού Μεταβολισμού . Οι προτα σεις τού Tange για τον κο λπο τού Tokyo περιε χούν επι σης πολλα  

απο  αύτα  τα κοινα  χαρακτηριστικα . 

    Με σκοπο  να τονι σει την αχανη ς μητρο πολη τού Neo Tokyo, ο Otomo τοποθετει  τις σκηνε ς τού Akira σε 

διαφορετικε ς τοποθεσι ες σε ολο κληρη την πο λη. Οι τοποθεσι ες αύτε ς αντιστοιχού ν σε σύγκεκριμε να 

κτι ρια η  σύνοικι ες στα οποι α εξελι σσονται τα σημαντικο τερα γεγονο τα της αφη γησης. Με την σειρα  τούς 

τα κτι ρια και οι σύνοικι ες αύτε ς σύνδε ονται μεταξύ  τούς με αύτοκινητο δρομούς και αερογε φύρες – και 

εδώ  φαι νεται η επιρροη  τών μεταβολιστώ ν. Έτσι, η χώρικη  σύ νδεση αλληλεξαρτα ται με την σύ νδεση τών 

γεγονο τών της αφη γησης.  Όπώς παρατηρού με απο  τις εικο νες 65 – 68, η φούτούριστικη  αισθητικη  τού 

Metropolis με τα δύστοπικα  χαρακτηριστικα  στο αστικο  περιβα λλον παρούσια ζονται και στην μητρο πολη 

τού Neo Tokyo. Οι ογκώ δεις  μονολιθικοι  ούρανοξύ στες, οι χαοτικε ς οδικε ς αρτηρι ες, οι πινακι δες neon και 

οι αερογε φύρες σηματοδοτού ν την αισθητικη  αύτη  και την τεχνολογικη  και βιομηχανικη  προ οδο.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 65: Σκηνή 

από την ταινία 

Metropolis (1927)                                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 66: Καρέ του 

Neo Tokyo από το 

manga Akira (1982) 
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    Με χρι και λεπτομε ρειες ο πώς οι ατελει ώτοι προβολει ς led πού φώτι ζούν τον ούρανο  δανει ζονται στο 

Neo Tokyo αποδεικνύ οντας πώς για τον Katsuhiro Otomo το Neo Tokyo δεν αποτελει  απλώ ς μια τοποθεσι α 

στην οποι α διαδραματι ζεται η ιστορι α αλλα  ε νας εκ τών πρώταγώνιστώ ν πού αντικατοπτρι ζει τις ελπι δες, 

τούς φο βούς και το πνεύ μα τών ανθρώ πών πού ζούν εκει .36 Ο το σο εκπληκτικα  λεπτομερη ς και 

εκλεπτύσμε νος σχεδιασμο ς τού Neo Tokyo μεταμορφώ νούν την πο λη σε ε ναν ζώντανο  οργανισμο  με την 

δικη  τού μοναδικη  προσώπικο τητα.  

Εικόνα 67: Σκηνές του Neo Tokyo από το anime Akira (1984)       Εικόνα 68: Σκηνές από την ταινία Metropolis (1927) 
 

    Το μνημειώ δες με γεθος τού ούρανοξύ στη αύτού  στο Neo Tokyo (εικόνα 69) σε σχε ση με τα γειτονικα  
κτη ρια, την πυραμιδοειδείς βάση, και τον έντονο φωτισμό φαίνεται πως έχει εμπνευστεί από την σκηνογραφία 
στο Blade Runner στην απεικόνιση του πυραμοειδούς συγκροτήματος γραφείων της Tyrell Corporation στο 
κέντρο του Los Angeles (εικόνα 69). Όπως στο Akira έτσι και στην ταινία του Ridley Scott τα εικονιζόμενα κτήρια 
αποτελούν αναφορές στην πορεία των αφηγήσεων και χαρακτηριστικά σημεία για τον χαρακτήρα του Neo 
Tokyo και του Los Angeles αντίστοιχα. Επίσης, το επιβλητικό μέγεθος τους καθρεπτίζει και την κατασκευή της 
κοινωνικής δομής – και οι δύο κοινωνίες έχουν αυταρχικό χαρακτήρα, οι κοινωνικές ανισότητες είναι 

 
36 Lee, Dami, (29 Ιούνι ού 2024), How Akira Created The Most Iconic CyberPunk City (Βι ντεο), YouTube 

https://www.youtube.com/watch?v=cMx5ajcWnMU 

 

https://www.youtube.com/watch?v=cMx5ajcWnMU
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υπερβολικά έντονες και η εξουσία 
βρίσκεται στα χέρια λίγων που 
χρησιμοποιούν την κλίμακα αυτή για να 
καθιερώσουν την επιβολή τους.  
Εικόνα 69:  Αφίσα για την ταινία Blade Runner 

(1982) που απεικονίζει το κτήριο της Tyrell 

Corporation στο Los Angeles 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 70: Σκηνή από το Akira που απεικονίζει ένα από τα ψηλότερα κτήρια στο Neo Tokyo – ταυτόχρονα αποτελεί και 

μια τοποθεσία που εξελίσσονται σημαντικά γεγονότα της πλοκής 
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Εικόνα 71: 
Masterplan του 
Kenzo Tange για 
το Tokyo (1960) 

 
 
    Στο masterplan τού Kenzo Tange για τον κο λπο τού Tokyo παρατηρού με τις επιβλητικε ς γε φύρες πού 
διαπερνού ν ολο κληρο τον κο λπο και σύνδε ούν τα βιομηχανικα  κε ντρα μεταξύ  τούς. Οι κατοικη σιμες 
περιοχε ς αναπτύ σσονται ενδια μεσα και ο λο το σύ στημα μοια ζει σαν ε νας σπο νδύλος. Αύτο ς ο σχεδιασμο ς 
επιλε χθηκε για την με γιστη εξοικονο μηση χώ ρού πού προσφε ρει ενώ  ταύτο χρονα ελαχιστοποιει  τις 
περιβαλλοντικε ς επιπτώ σεις στον κο λπο.37 Η μορφη  ακολούθει  το σχη μα της ακτογραμμη ς και 
μεγιστοποιει  την χρη ση γης χώρι ς να παρεμβαι νει στον ύπα ρχοντα αστικο  ιστο . Αν και ει ναι ξεκα θαρο πώς 
το Neo Tokyo δεν διαθε τει αύτα  τα χαρακτηριστικα  η τοποθε τηση της καρδια ς της πο λης σε ανακτημε νη 
γη με σα στον κο λπο τού Tokyo και η σύ νδεση με την ενδοχώ ρα με σώ τερα στιών γεφύρώ ν ει ναι 
εμπνεύσμε νη απο  τις διορατικε ς ιδε ες τού Kenzo Tange.   
    Η ιδε α της ανα κτησης εδα φούς στον κο λπο τού Tokyo δεν ε χει μει νει μο νο σαν ούτοπικο  σενα ριο αλλα  
επι σης δεν ε χει φτα σει ού τε κοντα  στις ιδε ες τού Kenzo Tange. Ση μερα ε χούν ανακτηθει  πα νώ απο  250 
τετραγώνικα  χιλιο μετρα – περι πού το 15% της αρχικη ς ε κτασης τού κο λπού κύρι ώς για βιομηχανικε ς και 
εμπορικε ς χρη σεις. Χαρακτηριστικα , το μεγαλύ τερο με ρος τού Διεθνού ς Αερολιμε να Haneda τού Tokyo ε χει 
κατασκεύαστει  σε ανακτημε νο ε δαφος στη δύτικη  ακτη  τού κο λπού. 

 

 

 

 

 
37 Koolhaas, Rem & Obrist, Hans Ulrich, (2011), Project Japan: Metabolism Talks, Taschen, σελ 206-208 
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Εικόνα 72: Άποψη του Neo Tokyo - Καρέ από το anime Akira (1988) 

 

 4.2. Σύγκριση καρέ – φωτογραφία Neo Tokyo με Tokyo  
  

    Όπώς ε χει αναφερθει  στα προηγού μενα κεφα λαια, το Neo Tokyo ει ναι μια φανταστικη  φούτούριστικη  - 

cyberpunk πο λη με επιρροε ς με σα και ε ξώ απο  την ιαπώνικη  κούλτού ρα. Παρο λα αύτα , παρατηρώ ντας 

προσεκτικα  τα καρε  τού Akira με θε μα το Neo Tokyo το σο ο ταν απεικονι ζούν την πο λη στην μεγα λη 

κλι μακα, ο σο κα ποιο εσώτερικο  χώ ρο με χαρακτηριστικη  διακο σμηση στην μικρη  κλι μακα μπορού με να 

βρού με σύνδε σεις με το πραγματικο  Tokyo. Για τον Otomo, η αρχιτεκτονικη  σύ νδεση μεταξύ  Neo Tokyo και 

Tokyo η ταν απαραι τητη εφο σον η θελε το Akira να αντικατοπτρι ζει την μεταπολεμικη   ανοικοδο μηση της 

Ιαπώνι ας και την ταχει α οικονομικη  ανα πτύξη τού Tokyo με τις επακο λούθες κοινώνικε ς αναταραχε ς.  Για 

την ε ρεύνα αύτη , θα γι νει σύ γκριση καρε  απο  το Akira της ε γχρώμης ε κδοσης τών Epic Comics (1988-1995) 

(προσώπικη  βιβλιοθη κη) και σκηνε ς απο  την ταινι α anime με φώτογραφι ες τοποθεσιώ ν τού πραγματικού  

Tokyo αντλημε νες απο  το διαδι κτύο και απο  προσώπικο  αρχει ο.  

                            



 41 

                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Η εναρκτη ρια σκηνη  τού Akira απεικονι ζει το εκτεταμε νο αστικο  τοπι ο τού Neo Tokyo 

απο  ψηλα , με τον πύκνο  αστικο  ιστο  τού εμπλούτισμε νο απο  πύρη νες πανύ ψηλών 

ούρανοξύστώ ν, ύπερύψώμε νούς αύτοκινητο δρομούς και διακριτα  τοπο σημα ο πώς το 

στα διο στο επι κεντρο της τελικη ς ε κρηξης. Αύτη  η πανοραμικη  α ποψη τού Neo Tokyo 

δι νει ε μφαση σε μια φούτούριστικη , χαοτικη  μητρο πολη πού απλώ νεται προς τα ε ξώ - 

μια ε ντονη αντανα κλαση της ταχει ας ανα πτύξης και ανα πτύξης τού μεταπολεμικού  

Tokyo. 

Κατα  τη σύ γκριση αύτη ς της σκηνη ς με το σημερινο  αστικο  τοπι ο τού Tokyo, 

προκύ πτούν αξιοσημει ώτοι παραλληλισμοι  και αντιθε σεις. Για παρα δειγμα, η περιοχη  

τού πα ρκού Yoyogi και το στα διο πού ει ναι ορατο  στο Akira επαναλαμβα νονται ώς 

κεντρικοι , μνημειακοι  χώ ροι. Στην πραγματικο τητα, το πα ρκο Yoyogi, πού βρι σκεται 

κοντα  στη Shibuya και το Harajuku, αντιπροσώπεύ ει ε ναν σπα νιο ανοιχτο  χώ ρο με σα 

στο πύκνο  αστικο  περιβα λλον τού σημερινού  Tokyo. Το πρα σινο τού ε ρχεται σε ε ντονη 

αντι θεση με τα γύ ρώ πολύώ ροφα κτη ρια, προσφε ροντας ε τσι ε ναν χώ ρο οξύγο νού και 

αναψύχη ς στούς κατοι κούς. Το κοντινο  Εθνικο  Στα διο, πού αρχικα  κατασκεύα στηκε για 

τούς Ολύμπιακού ς Αγώ νες τού 1964 και ανακαινι στηκε για τούς Ολύμπιακού ς Αγώ νες 

τού 2020, σύμβολι ζει το διεθνε ς ανα στημα τού Tokyo και τα σύ γχρονα αρχιτεκτονικα  

επιτεύ γματα. Στο Akira, το στα διο απεικονι ζεται ώς μια αρε να καταστροφη ς, 

αντανακλώ ντας τα θε ματα της κοινώνικη ς κατα ρρεύσης της ταινι ας. 

   Η περιοχη  Shinjuku στο Akira απεικονι ζεται με ύπερβολικα  πύκνού ς ούρανοξύ στες, 

φώτεινε ς επιγραφε ς νε ον και χαοτικη  ύποδομη , πού αντιπροσώπεύ ούν την ούσι α μιας 

cyberpunk πο λης. Το σύ γχρονο Shinjuku ε χει κοινε ς ομοιο τητες με τις ζώντανε ς 

εμπορικε ς περιοχε ς, τούς τερα στιούς σύγκοινώνιακού ς κο μβούς και τον εμβληματικο  

ορι ζοντα με νε ον. Ωστο σο, η πραγματικη  δια ταξη τού Shinjuku ε χει σχεδιαστει  

σχολαστικα , δι νοντας προτεραιο τητα στην προσβασιμο τητα και την ασφα λεια τών 

πεζώ ν. Αντι θετα, ο σχεδιασμο ς τού Neo Tokyo φαι νεται να κατακλύ ζεται απο  την α ναρχη 

επε κταση και την τεχνολογικη  κύριαρχι α, δημιούργώ ντας μια καταπιεστικη  και χαοτικη  

ατμο σφαιρα. 

   Ο περιβα λλοντας αστικο ς ιστο ς το σο στο Akira ο σο και στο Tokyo αναδεικνύ ει μια 

περι πλοκη αλληλεπι δραση μεταξύ  πύκνο τητας και ανοιχτώ ν χώ ρών. Στο Tokyo, 

περιοχε ς ο πώς οι Imperial Palace Gardens και ο Εθνικο ς Κη πος Shinjuku Gyoen 

ενσώματώ νούν τη φύ ση στην αστικη  εξα πλώση, αντανακλώ ντας μια ισορροπι α μεταξύ  

εκσύγχρονισμού  και παρα δοσης. Το Neo-Tokyo τού Akira, απο  την α λλη πλεύρα , 

ελαχιστοποιει  τε τοιούς χώ ρούς πρασι νού, δι νοντας προτεραιο τητα σε μια πύκνη  και 

βιομηχανικη  αισθητικη  πού ύπογραμμι ζει τα δύστοπικα  θε ματα της πο λης. 

   Αρχιτεκτονικα , ο Otomo ύπερβα λλει την ταχει α αστικοποι ηση τού Το κιο για να ασκη σει 

κριτικη  στις σύνε πειες της ανεξε λεγκτης ανα πτύξης, αντιπαραθε τοντας μνημειακε ς 

ύποδομε ς με αποσύνθετικού ς. Εν τώ μεταξύ , η τρε χούσα αρχιτεκτονικη  τού Tokyo 

καταδεικνύ ει μια σκο πιμη προσπα θεια εναρμο νισης της νεώτερικο τητας με την 

πολιτιστικη  κληρονομια , παρούσια ζοντας μια πο λη πού αγκαλια ζει το σο την καινοτομι α 

ο σο και τον ανθρώποκεντρικο  σχεδιασμο . Αύτη  η σύ γκριση αποκαλύ πτει πώ ς το Akira 

ενισχύ ει την αστικη  δύναμικη  τού πραγματικού  κο σμού για να διερεύνη σει εύρύ τερα 

κοινώνικα  και αρχιτεκτονικα  ζητη ματα. 

 

4.2.1 Αστικός Ιστός  

Akira: Σκηνή από την ταινία anime και καρέ από 

διάφορα τεύχη που απεικονίζουν τον αστικό ιστό του 

Neo Tokyo 

Tokyo: Φωτογραφίες του αστικού ιστού  
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    Το περι πλοκο αστικο  δι κτύο απο  στενα  σοκα κια, πεζογε φύρες, διαβα σεις και α λλα 

μονοπα τια στο Akira, αντανακλού ν μια ζώντανη  απεικο νιση της αστικη ς 

πολύπλοκο τητας και της κοινώνικη ς δύναμικη ς τού Neo Tokyo. Αύτοι  οι χώ ροι ει ναι 

κομβικοι  για την κι νηση και την αλληλεπι δραση, αντανακλώ ντας το σο τη δύστοπικη  

ατμο σφαιρα ο σο και την ανθρώ πινη προσαρμοστικο τητα στα πολύσύ χναστα, 

χαοτικα  περιβα λλοντα ανεξα ρτητα απο  το πού βρι σκονται. 

    Τα στενα  σοκα κια στο Akira απεικονι ζονται σύχνα  ώς ακατα στατα, αμύδρα  

φώτισμε να και ασφύκτικα  γεμα τα με σημα νσεις, σώλη νες και καλώ δια. Αύτα  τα 

χαρακτηριστικα  ενισχύ ούν την αι σθηση της αστικη ς εντροπι ας, αλλα  

αντικατοπτρι ζούν επι σης την οργανικη  εξε λιξη τών α τύπών χώ ρών σε μια ταχε ώς 

αναπτύσσο μενη πο λη. Τα σοκα κια φιλοξενού ν ε να μει γμα δραστηριοτη τών, απο  

μύστικε ς σύναντη σεις ε ώς καταδιώ ξεις, ύπογραμμι ζοντας τον ρο λο τούς ώς 

δύναμικοι , πολύλειτούργικοι  αστικοι  δια δρομοι. Στο σύ γχρονο Tokyo, τα στενα  

σοκα κια ο πώς αύτα  στο Golden Gai στη Shinjuku η  στο Nombei Yokocho στην Shibuya 

αντικατοπτρι ζούν αύτα  τα χαρακτηριστικα , αλλα  προσφε ρούν μια πιο δομημε νη 

εμπειρι α. Αύτοι  οι χώ ροι τού πραγματικού  κο σμού, γεμα τοι με μικρα  μπαρ, εστιατο ρια 

και καταστη ματα, ει ναι πεζοδρομημε νοι με ε να ε ντονο κλι μα οικειο τητας, 

ενισχύ οντας τις αλληλεπιδρα σεις με την κοινο τητα διατηρώ ντας παρα λληλα μια 

αι σθηση ιδιώτικο τητας και απομο νώσης.  

    Οι πεζογε φύρες και οι ύπερύψώμε νες διαβα σεις στο Akira τονι ζούν το πολύεπι πεδο 

σύ στημα τού Neo Tokyo. Αύτε ς οι δομε ς ο χι μο νο διεύκολύ νούν την κι νηση πα νώ απο  

τούς δρο μούς με κύκλοφοριακη  σύμφο ρηση αλλα  σύμβολι ζούν επι σης την 

διαστρώμα τώση της αστικη ς ζώη ς, ο πού διαφορετικε ς κοινώνικοοικονομικε ς ομα δες  

καταλαμβα νούν διακριτα  στρώ ματα της πο λης. Το αντι στοιχο τού πραγματικού  

κο σμού στο Tokyo ει ναι εμφανε ς σε περιοχε ς ο πώς η Shinjuku και η Shibuya, ο πού 

εκτεταμε να δι κτύα πεζογεφύρώ ν και ύπο γειών διαβα σεών σύνδε ούν εμπορικού ς 

κο μβούς. Οι ύποδομε ς για τούς πεζού ς στο Tokyo δι νούν προτεραιο τητα στην 

αποτελεσματικο τητα και την ασφα λεια, με φαρδιε ς γε φύρες, κύλιο μενες σκα λες και 

ρα μπες πού διασφαλι ζούν την προσβασιμο τητα 38. 

    Αντι θετα, οι γε φύρες τού Akira φαι νονται σύχνα  επισφαλει ς και βιομηχανικε ς, 

ενισχύ οντας την αφη γηση μιας πο λης στο χει λος της καταστροφη ς.  

    Διαβα σεις στο Akira ο πώς οι χαοτικε ς διασταύρώ σεις γεμα τες με οχη ματα, πεζού ς 

και φώ τα neon, μοια ζούν με εμβληματικε ς τοποθεσι ες τού Tokyo ο πώς η δια βαση 

στην Shibuya. Ωστο σο, ενώ  αύτη  αποτελει  παρα δειγμα της τα ξης με σα στο χα ος, ο πού 

χιλια δες α νθρώποι κινού νται σεβο μενοι ε να χρονομετρημε νο ση μα, οι διαβα σεις τού 

Neo Tokyo σύχνα  παραδι δονται στο χα ος, αντανακλώ ντας μια πο λη πού κατακλύ ζεται 

απο  τον πληθύσμο  και την αναρχι α της 39. 

     Αρχιτεκτονικα , αύτε ς οι διαδρομε ς στο Akira ύπογραμμι ζούν την δύναμικη  μεταξύ  

λειτούργικο τητας και αταξι ας, ενώ  στο πραγματικο  Tokyo, παρο μοια στοιχει α 

ενσώματώ νονται με σχολαστικο  σχεδιασμο , επιδεικνύ οντας την ικανο τητα της 

Ιαπώνι ας να εναρμονι ζει τα πύκνα  αστικα  περιβα λλοντα.      

    

4.2.2. Υποδομές 

Akira: Καρέ από διάφορα τεύχη και σκηνή από την ταινία anime 

Χαρακτηριστικα  παραδει γματα απο  τις ύποδομε ς τού Neo Tokyo  

Tokyo: Υποδομές της πόλης 

Η δια βαση της Shibuya, πεζογε φύρες και 

αύτοκινητο δρομοι της μητρο πολης 

38
. Lamarre, Thomas, (2009), The Anime Machine: A Media Theory of Animation, University of Minnesota Press, σελ 140-144 

39. Schodt, Frederik, L., (1996), Dreamland Japan: Writings On Modern Manga, Stone Bridge, σελ. 62-64 
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Οι ύπο γειοι ύπο νομοι τού Neo Tokyo στο Akira και το G-Cans Flood Control Project 

τού Tokyo προσφε ρονται για αρχιτεκτονικη  σύ γκριση πού αναδεικνύ ει την 

αντι θεση χα ούς και τα ξης, φαντασι ας και πραγματικο τητας, στο πλαι σιο τού 

αστικού  τοπι ού. Και τα δύ ο αντιπροσώπεύ ούν τερα στια ύπο γεια σύστη ματα 

ζώτικη ς σημασι ας για τούς αντι στοιχούς κο σμούς τούς, ώστο σο διαφε ρούν 

σημαντικα  στη σχεδιαστικη  φιλοσοφι α, την ύλικο τητα και τον πολιτιστικο  

σύμβολισμο  τούς. 

   Στο Akira, οι ύπο νομοι απεικονι ζονται ώς εκτεταμε νοι, αποσύντιθε μενοι χώ ροι 

πού αντικατοπτρι ζούν τη δύστοπικη  κατα σταση τού Neo Tokyo. Τα εκτεταμε να 

δι κτύα  τούς απο  ση ραγγες, δεξαμενε ς και χώ ρούς σύντη ρησης ει ναι 

κατασκεύασμε να απο  παλαιώμε νο σκύρο δεμα, σκούριασμε νο χα λύβα και 

εκτεθειμε νες σώληνώ σεις, ύποδηλώ νοντας ε να σύ στημα πού ε χει παραμεληθει  με 

την πα ροδο τού χρο νού. Η ατμο σφαιρα ει ναι καταπιεστικη , με χαμηλο  φώτισμο  

και δαιδαλώ δεις διατα ξεις πού δημιούργού ν μια αι σθηση αποπροσανατολισμού . 

Αύτοι  οι χώ ροι ενσώματώ νούν την ύποκει μενη αστα θεια τού Neo Tokyo, ο πού η 

αποσύ νθεση εισχώρει  στις φύσικε ς και κοινώνικε ς δομε ς. Ως αφηγηματικο  

στοιχει ο, οι ύπο νομοι σύμβολι ζούν την κρύφη  αναταραχη  και παρε χούν μια 

δραματικη  σκηνη  για σκηνε ς δρα σης, τονι ζοντας τον ρο λο τούς ώς κα τι 

περισσο τερο απο  μια απλη  ύποδομη , ει ναι μεταφορε ς για μια αστικη  ψύχη  πού 

καταρρε ει. 

   Αντι θετα, το G-Cans Flood Control Project τού Tokyo, πού βρι σκεται στην 

επαρχι α Σαι τα μα, αντιπροσώπεύ ει την επιτομη  της σύ γχρονης. Σχεδιασμε νο για να 

διαχειρι ζεται τα νερα  της πλημμύ ρας για μια απο  τις πιο πύκνοκατοικημε νες 

πο λεις τού κο σμού, το G-Cans ει ναι ε να τερα στιο δι κτύο πε ντε κατακο ρύφών 

φρεατι ών, διασύνδεδεμε νών σηρα γγών και μιας τερα στιας λεκα νης 

κατακρα τησης νερού  γνώστη  ώς «Υπο γειος Ναο ς». Οι πανύ ψηλοι πύλώ νες και οι 

επιφα νειες απο  οπλισμε νο σκύρο δεμα προβα λλούν αντοχη  και τα ξη, 

ύπογραμμι ζοντας μια αι σθηση ετοιμο τητας και ελε γχού. Η σύμμετρι α και η 

σχολαστικη  μηχανικη  αντικατοπτρι ζούν μια στραμμε νη προς το με λλον 

προσε γγιση στις αστικε ς προκλη σεις, πού ε ρχονται σε πλη ρη αντι θεση με τη 

χαοτικη  αισθητικη  τών φανταστικώ ν ύπονο μών τού Neo Tokyo. 

   Αρχιτεκτονικα , η αντι θεση ε γκειται στον σκοπο  και την παρούσι αση  τούς: οι 

ύπο νομοι τού Neo Tokyo προκαλού ν εντροπι α και αποσύ νθεση, ενώ  τα G-Cans 

επιδεικνύ ούν ακρι βεια και καινοτομι α. Οι ομοιο τητες στην κλι μακα 

ύπογραμμι ζούν τον ούσιαστικο  ρο λο τών ύπο γειών χώ ρών στον πολεοδομικο  

σχεδιασμο , αλλα  η αποκλι νούσα αισθητικη  τούς προσφε ρει ε να φακο  για την 

εξερεύ νηση εύρύ τερών θεμα τών και δύστοπι ας ε ναντι ανθεκτικο τητας, 

μύθοπλασι ας ε ναντι πραγματικο τητας. Οι εικο νες τών καθαρώ ν, γεώμετρικώ ν 

θαλα μών τών G-Cans πού αντιπαρατι θενται με τούς σκιερού ς διαδρο μούς τών 

ύπονο μών τού Akira θα απεικονι ζούν με παραστατικο  τρο πο αύτε ς τις αντιθε σεις 

και θα ύποστηρι ζούν την ανα λύση.  

  

Akira: Καρέ από 

το Anime/Manga 

Οι ύπο γειοι 

ύπονο μοι του Neo 

Tokyo στο Akira, 

πού εξελι σσεται το 

ανθρώποκύνηγητο  

τού Kaneda με τις 

στρατιώτικε ς 

δύνα μεις. 

G-Cans Flood 

Control Project 

του Tokyo 

Υπο γειο 

σύ στημα 

διαχει ρισης 

πλημμύρώ ν στο 

Tokyo  

4.2.3. G-Cans Flood Control Project 
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    Ένα απο  τα διαδεδομε να χαρακτηριστικα  γνώρι σματα τού Tokyo ει ναι οι κλασικοι  

εμπορικοι  «πύρη νες» γνώστοι  στην Ιαπώνι α ώς Yokocho πού περιλαμβα νούν 

πολύσύ χναστα εστιατο ρια και μπαρ. Ένας πύρη νας Yokocho μπορει  να περιλαμβα νει 

δεκα δες χώ ρούς εστι ασης σε σοκα κια και παρα δρομούς πλα τούς λιγο τερο απο  4 με τρα. 

Υπα ρχούν σε ε να εύρύ  φα σμα χώρικώ ν διαμορφώ σεών απο  απλε ς γραμμικε ς 

τοποθετη σεις με χρι σε αύτο νομα πολύ πλοκα σύστη ματα απο  παρα δρομούς και 

σοκα κια40. Σύνη θώς, τοποθετού νται στην σκια  ανεπτύγμε νών εμπορικώ ν σύνοικιώ ν 

δι πλα απο  κεντρικού ς σιδηροδρομικού ς σταθμού ς τού μετρο  και προαστιακού  σύρμού  

ο πώς για παρα δειγμα ο σταθμο ς της Shibuya – ε νας απο  τούς πιο πολύσύ χναστούς στον 

κο σμο εξύπηρετώ ντας 2.4 εκατομμύ ρια επιβα τες ημερησι ώς41. Τα Yokocho λο γώ της 

ιδιοσύγκρασι ας τούς θεώρού νταν απο  μερικού ς ώς κακο φημες και επικι νδύνες περιοχε ς 

πού σύ χναζαν παρακμιακα  στοιχει α και σύμμορι ες. Στην πραγματικο τητα ο μώς 

αποτελού ν αγαπημε νοι δημο σιοι χώ ροι λο γώ της μικρη ς κλι μακας τούς και της α τύπης 

και χαλαρη ς ατμο σφαιρας πού προσφε ρούν.   

    Τα Yokocho αναπτύ χθηκαν ώς πύρη νες μαύ ρης αγορα ς κοντα  σε σιδηροδρομικού ς 

σταθμού ς μετα  την η ττα της Ιαπώνι ας στον Δεύ τερο Παγκο σμιο Πο λεμο. Με την 

καταπολε μηση της μαύ ρης αγορα ς και την ανα πτύξη της οικονομι ας απο  τα με σα της 

δεκαετι ας τού 1950, τα Yokocho ενσώματώ θηκαν στις αναπλα σεις τών αστικώ ν ιστώ ν 

και οι πρώ ην πώλητε ς της μαύ ρης αγορα ς απε κτησαν α δειες ιδιοκτησι ας για να ανοι ξούν 

νο μιμες επιχειρη σεις εστι ασης. Τα τελεύται α χρο νια ύπα ρχει αύξανο μενο ενδιαφε ρον για 

το φαινο μενο τών Yokocho απο  αρχιτε κτονες, πολεοδο μούς και γενικο τερα 

ακαδημαι κού ς. Παρούσια ζονται σύχνα  στα ε ντύπα και διαδικτύακα  με σα ώς «α γνώστοι» 

χώ ροι για να εξερεύνηθού ν ενώ  στις ακαδημαι κε ς ε ρεύνες παρούσια ζονται ώς 

αρχετύπικε ς αστικε ς μορφε ς  τών ιαπώνικώ ν πο λεών πού δημιούργη θηκαν στην 

μεταπολεμικη  εποχη 42. Χαρακτηρι ζονται επι σης ώς γνώρι σματα της ιαπώνικη ς 

προσε γγισης στον δημο σιο χώ ρο. Λο γώ της δημοφιλι ας και τών ελα χιστών εξο δών για 

την λειτούργι ας τούς ει ναι οικονομικα  βιώ σιμα και ανθεκτικα  στον ανταγώνισμο  απο  

κατασκεύαστικε ς εταιρει ες πού προσπαθού ν να εντα ξούν τούς χώ ρούς πού 

καταλαμβα νούν σε προγρα μματα αναπλα σεών.  

    Πολλα  Yokocho ε χούν διατηρη σει τα αύθεντικα  ξύ λινα κτι ρια τούς απο  το 1950 τα 

οποι α, δεν ξεπερνού ν τα 40 τ.μ. και σπα νια ε χούν χώ ρο για πα νώ απο  10 πελα τες ε καστο. 

Ένα μεγα λο ποσοστο  απο  αύτα  χρησιμοποιού ν κοινο χρηστούς χώ ρούς ύγιεινη ς 

επιτρε ποντας στα μικροσκοπικα  μπαρ να λειτούργού ν κύριολεκτικα  σε χώ ρούς επαρκει ς 

μο νο για τον ιδιοκτη τη και ε ναν μο νο πελα τη. 

    Στο Akira, ο Katsuhiro Otomo παρούσια ζει σύγκεκριμε νες τοποθεσι ες απο  το Neo Tokyo 

σε χαρακτη ρα και χρη ση παρο μοια με τα Yokocho. Στενοι  δρο μοι και σοκα κια με μπαρ και 

θαμώ νες απο  τον ύπο κοσμο ο πού εκτύλι σσονται σκηνε ς με τούς πρώταγώνιστε ς. Ο 

Otomo με την ενσώμα τώση ενο ς το σο ιδιαι τερού αστικού  χαρακτηριστικού  τού Tokyo, 

επιχειρει  να δώ σει πινελιε ς της ιαπώνικη ς αστικη ς  κούλτού ρας στην μεγαλού πολη τού 

Neo Tokyo.       

     

     

4.2.4. Yokocho 

Tokyo: Nombei Yokocho  

Ένα απο  τα πιο γνώστα  Yokocho στην Shibuya   

Akira: Καρέ από τα τεύχη 9, 15 και σκηνές από το anime 

Δρο μοι και σοκα κια στο Neo Tokyo παραπλη σια τών Yokocho 

τού Tokyo 

40. Almazan, Jorge & McReynolds, Joe, Studiolab, (2022), Emergent Tokyo: Designing the 

Spontaneous City, ORO Editions, σελ 20-22 
41. https://www.tokyometro.jp/ station/shibuya/ Τελεύται α επι σκεψη 9/10/2024 
42. Almazan και McReynolds, σελ 24 
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Akira: Σκηνές από την ταινία anime (1988) 
Δημο σιοι αστικοι  χώ ροι με αερογε φύρες πα νώ σε  

δώ ματα στο Neo Tokyo 

Tokyo: Miyashita Park (2020) 
Αστικο  πα ρκο στο κε ντρο τού Tokyo πού σύνδύα ζει δημο σιες με 

εμπορικε ς χρη σεις.  

    Στο προσαρμοσμε νο anime τού Akira, ο Katsuhiro Otomo παρούσια ζει σκηνε ς απο  

δημο σιούς αστικού ς χώ ρούς στο Neo Tokyo. Αύτοι  οι χώ ροι βρι σκονται κύρι ώς στα 

δώ ματα πολύώ ροφών σύγκροτημα τών πού ενώ νονται μεταξύ  τούς με σώ 

αερογεφύρώ ν. Κατα  την δια ρκεια της ταινι ας, ο Otomo τοποθετει  ανθρώ πούς απο  ο λες 

τις κοινώνικε ς τα ξεις τού Neo Tokyo στούς χώ ρούς αύτού ς σε μια προσπα θεια να δει ξει 

ο τι ει ναι προσβα σιμοι απο  ο λούς ισο τιμα. Επι σης δει χνει πώς παρα  το απολύταρχικο  

καθεστώ ς ύπα ρχούν ατομικε ς ελεύθερι ες. 

    Στο Tokyo, στην περιοχη  της Shibuya το ιαπώνικο  αρχιτεκτονικο  γραφει ο Nikken 

Sekkei σε σύνεργασι α με την κατασκεύαστικη  Takenaka σχεδι ασε την ανακατασκεύη  

τού Πα ρκού Miyashita. Ένας αστικο ς χώ ρος πρασι νού πα νώ απο  εμπορικα  

σύγκροτη ματα με σκοπο  την αύ ξηση της ποιο τητας ζώη ς και ενι σχύση τού δημο σιού 

χώ ρού στο κε ντρο τού Tokyo43. Η ύ παρξη τού πα ρκού Miyashita σε στα θμη πα νώ απο  

τον δρο μο χρονολογει ται απο  το 1964. Η ανα γκη για τε τοιούς μεγα λούς δημο σιούς 

χώ ρούς ει ναι απαραι τητη αλλα  ταύτο χρονα ι σώς η μο νη επιλογη  για μεγαλούπο λεις με 

πολύ  ε ντονη πύκνο τητα στην οικοδο μηση ο πώς το Tokyo αλλα  και το Neo Tokyo στο 

Akira. Ούσιαστικα  οι δημο σιοι χώ ροι αναπτύ σσονται πα νώ απο  χώ ρούς πού περιε χούν 

διαφορετικε ς χρη σεις.  

    Σχεδιαστικα , το Miyashita Park προβα λλει καθαρε ς και  σύνεχο μενες πορει ες πα νώ 

απο  ε να μακρο στενο εμπορικο  σύγκρο τημα με μια μεγα λη αερογε φύρα μεταξύ  τών δύ ο 

οικοδομικώ ν τετραγώ νών πού καταλαμβα νει το εμπορικο . Τα πρα σινα στοιχει α και οι 

πορει ες στο πα ρκο σχεδια στηκαν ώς σύνε χεια τών πεζο δρομών της γύ ρώ περιοχη ς για 

την ομαλη  ενσώμα τώση τού στον αστικο  ιστο  και την σύ νδεση τών γειτονιώ ν της 

Shibuya και Harajuku44. 

    Η ιδε α πι σώ απο  το Miyashita ει ναι η προσφορα  λιανικώ ν αγαθώ ν σε ε να ύπαι θριο 

εμπορικο  κε ντρο με τα καταστη ματα να ε χούν την δύνατο τητα να χρησιμοποιη σούν 

και τούς εξώτερικού ς χώ ρούς για τις ανα γκες τούς. Με αύτο ν τον τρο πο δημιούργει ται 

ε νας βιώ σιμος σχεδιασμο ς χώρι ς να απαιτει ται κλιματισμο ς για τούς κλειστού ς 

χώ ρούς. Η ενσώμα τώση σύγκεκριμε νών ιδιώτικώ ν λειτούργιώ ν στο Miyashita ο πώς 

για παρα δειγμα μιας ξενοδοχειακη ς εγκατα στασης ει ναι μια πρώτοτύπι α για την 

Ιαπώνι α και αποτε λεσμα την καινοτο μού χρη σης τού χώ ρού και τού πολύεπι πεδού 

σύστη ματος αστικώ ν πα ρκών. Αύτο  ύποστηρι ζει και λειτούργικα  το πα ρκο καθώ ς 

προσελκύ ει και εξύπηρετει  μια μεγα λη ποικιλομορφι α ανθρώ πών χαρακτηριστικο  πού 

ο πώς αναφε ρθηκε παρατηρει ται και στα αστικα  πα ρκα τού Neo Tokyo. Η 

αρχιτεκτονικη  τού Miyashita Park ε χει στοιχει α φούτούρισμού  και δι νει μια ματια  στο 

πώς θα μπορει  να μοια ζει η μητρο πολη τού Tokyo στο με λλον.   

     

43.https://www.nikken.co.jp/en/projects/urban_design_and_planning/miyashita_park.html 

Τελεύται α επι σκεψη 27/8/2024 
44. https://www.archdaily.com/971223/miyashita-park-nikken-sekkei?ad_medium=gallery 

Τελεύται α επι σκεψη 2/9/2024 

4.2.5. Miyashita Park 

https://www.archdaily.com/971223/miyashita-park-nikken-sekkei?ad_medium=gallery
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    Το Yoyogi National Gymnasium ει ναι πολύαθλητικο  στα διο σχεδιασμε νο απο  τον 

μοντε ρνο Ια πώνα αρχιτε κτονα Kenzo Tange το 1964. Η αρχιτεκτονικη  τού Yoyogi ει ναι 

ε να ύβρι διο της δύτικη ς μοντε ρνας αρχιτεκτονικη ς με την παραδοσιακη  Ιαπώνικη . Ο 

καινοτο μος σχεδιασμο ς με τις ε ντονες καμπύ λες, την σύμμετρι α και την ισορροπι α τού 

κελύ φούς πού στηρι ζονται απο  χαλύ βδινα καλώ δια σύμβολι ζει την σύ νδεση της 

παραδοσιακη ς ιαπώνικη ς αρχιτεκτονικη ς με τις σύ γχρονες τεχνοτροπι ες και δημιού ργησε 

ε να απο  τα πιο δημοφιλη  προφι λ κτηρι ών στην Ιαπώνι α. Με την σειρα  τού η σύ νδεση αύτη  

χαρακτηρι ζει την οικονομικη  ανασύγκρο τηση της Ιαπώνι ας στην μεταπολεμικη  εποχη 45. 

Εντύπώσιασμε νος απο  το Philιp’s Pavilion τού Le Corbusier και το παγοδρο μιο Ingalls στο 

πανεπιστη μιο τού Yale σχεδιασμε νο απο  τον Eero Saarinen46, ο Tange μετε φερε τις αρχε ς 

και τις φιλοσοφι ες τούς στο Yoyogi αλλα  σε πολύ  μεγαλύ τερη κλι μακα και με τε τοιες 

παραλλαγε ς ώ στε να δημιούργη σει μια σχε ση με την σύμμετρικη  παραδοσιακη  Ιαπώνικη  

παγο δα. Απο  ύλικα , το στα διο αποτελει ται απο  γύμνο  σκύρο δεμα ενώ  τα στατικα  στοιχει α 

της οροφη ς απο  χα λύβα και τα δύ ο με μεγα λη δημοφιλι α στο κι νημα τού Μπρούταλισμού . 

Τοποθετημε νο σε ε να απο  τα μεγαλύ τερα πα ρκα τού Tokyo, το στα διο χρησιμοποιει  τις 

καμπύ λες της οροφη ς και τού κελύ φούς για να επιτύ χει την ενσώμα τώση τού στο τοπι ο. 

Το Yoyogi National Gymnasium επι σης αποτε λεσε το ση μα κατατεθε ν για τούς 

Ολύμπιακού ς Αγώ νες τού Tokyo το 1964.ς 

    Στο τεύ χος 13 τού Akira ο Otomo, απεικονι ζει το καταφύ γιο μιας θρησκεύτικη ς σε κτας 

με σα στο Neo Tokyo ο πού οι γεώμετρι ες με τις ε ντονες καμπύ λες στην οροφη , τα 

ανοι γματα αλλα  και το επιβλητικο  με γεθος θύμι ζούν πολύ  στο Yoyogi. Η σημασι α τού 

Yoyogi για το μεταπολεμικο  Tokyo μεταφε ρεται στον κο σμο τού Akira ο πού η ε δρα της 

θρησκεύτικη ς σε κτας παρούσια ζεται πολλαπλε ς φορε ς κατα  την δια ρκεια τού manga ενώ  

σημαντικα  γεγονο τα διαδραματι ζονται σε αύτη ν. Ένα σημαντικο  χαρακτηριστικο  τού 

Yoyogi πού δεν παρατηρού με στην ε δρα της θρησκεύτικη ς σε κτας ει ναι η ενσώμα τώση 

της στην γύ ρώ περιοχη , αφού  ο Otomo δεν παρούσια ζει κα ποια στοιχει α απο  αύτη ν, ενώ  

ε να α λλο ει ναι η σύμμετρι α πού δεν ύφι σταται σε αύτη ν. Επι σης, ο Otomo «μεταφε ρει» 

τούς Ολύμπιακού ς Αγώ νες τού 1964 στην πο λη τού Neo Tokyo και τούς χρησιμοποιει  ώς 

ε να παρασκηνιακο  δρώ μενο, δι νοντας ε τσι και μια σύμβολικη  σημασι α στο κτη ριο αύτο . Η 

σχε ση μεταξύ  τών δύ ο παραμε νει περισσο τερο αρχιτεκτονικη  και λιγο τερο σύμβολικη .  

    Ακριβώ ς το αντι θετο σύμβαι νει με το ημιτελε ς Ολύμπιακο  Στα διο στο Akira ο πού ο 

σύσχετισμο ς με το Yoyogi και τούς Ολύμπιακού ς Αγώ νες τού 1964 ει ναι απο λύτα 

σύμβολικο ς χώρι ς αρχιτεκτονικε ς ομοιο τητες. Εδώ , η βαρύ τητα τού Ολύμπιακού  Σταδι ού 

στο Akira ει ναι σαφώ ς μεγαλύ τερη απο  την ε δρα της θρησκεύτικη ς σε κτας αφού  αποτελει  

την ύπο  κατασκεύη  ε δρα τών Ολύμπιακώ ν Αγώ νών τού Neo Tokyo αλλα  και την τοποθεσι α 

ο πού διαδραματι ζεται η κορύ φώση της πλοκη ς και στο manga αλλα  και στην 

προσαρμοσμε νη ε κδοση τού στο anime. 

 

4.2.6. Yoyogi National Gymnasium 

Akira: Καρέ από τα τεύχη 7, 12, 13 
Ο ναο ς – ε δρα της θρησκεύτικη ς σε κτας και το ημιτελε ς Ολύμπιακο  

στα διο τού Neo Tokyo     45.https://www.domusweb.it/en/from-the-archive/2011/08/04/kenzo-tange-per-tokyo.html 
Τελεύται α επι σκεψη 2/3/2025 

              46. Koolhaas, Rem & Obrist, Hans Ulrich, σελ 106-110 

Tokyo: Yoyogi National Gymnasium 
Φώτογραφι ες και τομε ς τού πολύαθλητικού  σταδι ού σχεδιασμε νο το 

1964 απο  τον Kenzo Tange 

https://www.domusweb.it/en/from-the-archive/2011/08/04/kenzo-tange-per-tokyo.html
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Akira: Καρέ από 

Τεύχος 09 

 Το κτη ριο της 
στρατιώτικη ς 

μονα δας ο πού 

γι νονται τα πειρα ματα 

στο κε ντρο τού Neo 

Tokyo 

Tokyo 

Metropolitan 

Government 

Building 
Διοικητικο  κτη ριο 

στο Tokyo 

σχεδιασμε νο απο  

τον Kenzo Tange 

το 1991 

    Στο τεύ χος 9 τού Akira ο Otomo, με ε να καρε  ε κτασης περι πού τα ¾ μιας σελι δας 

αναδεικνύ ει τον πύ ργο της στρατιώτικη ς μονα δας και εργαστη ριο-νοσοκομει ο πού 

πειραματι ζεται με παιδια  με ιδιαι τερες ψύχικε ς δύνα μεις ο πώς ο Akira αλλα  και ο 

πρώταγώνιστη ς Tetsuo. Όπώς παρατηρού με στο καρε  δεξια  η κλι μακα τού κτηρι ού ει ναι 

μεγαλειώ δης δεσπο ζοντας στον ορι ζοντα τού Neo Tokyo. Ο Otomo περιλαμβα νει και 

ορισμε να γειτονικα  κτη ρια στην βα ση τού καρε  για να κατανοη σει ο αναγνώ στης 

καλύ τερα την κλι μακα τού ι διού σε σχε ση με την πο λη. Ο εμβληματικο ς σχεδιασμο ς με την 

πύραμιδοειδη ς βα ση και τον ε ντονο κατακο ρύφο α ξονα, τού προσδι δει χαρακτη ρα 

ορο σημού. Το με γεθος τού ει ναι ανα λογο και την σημαντικο τητας τού για το Akira, καθώ ς 

στο πρώ το μισο  της πλοκη ς αποτελει  την τοποθεσι α πού εξελι σσονται πολλα  σημαντικα  

γεγονο τα και σύστη νονται αρκετοι  χαρακτη ρες. Δεδομε νης της πολιτικη ς κατα στασης 

στο Akira με την μεγα λη επιρροη  και εκτελεστικη  εξούσι α τού στρατού , ο πύ ργος 

αποτελει  και ε να βασικο  διοικητικο  κτη ριο για τις λειτούργι ες της πο λης.  

    Παρο μοια κλι μακα αν και σε ρεαλιστικο  πλαι σιο ε χει το Tokyo Metropolitan 

Government Building τού Kenzo Tange το οποι ο ο ταν κατασκεύα στηκε, η ταν απο  τα 

ψηλο τερα κτι σματα στο Tokyo κύριαρχώ ντας στον αστικο  ορι ζοντα της Shinjuku. Ο 

ξεχώριστο ς σχεδιασμο ς σε σύνεργασι α με το με γεθος τού, τού αποδι δει τον χαρακτη ρα 

τού ορο σημού με ιδιαι τερη επιτύχι α. Ο μοντε ρνος αρχιτεκτονικο ς σχεδιασμο ς με 

ενσώματώμε να στοιχει α της παραδοσιακη ς ιαπώνικη ς αρχιτεκτονικη ς ο πώς το μοτι βο 

τών παραθύ ρών στην προ σοψη πού η γεώμετρι α τού αποδι δεται στα μετακινού μενα 

πα νελ τών παραδοσιακώ ν ιαπώνικώ ν κατοικιώ ν, ει ναι χαρακτηριστικο ς τού Kenzo 

Tange47. Η εμβληματικη  αύτη  κατασκεύη  αντικατοπτρι ζει την οικονομικη  και 

τεχνολογικη  ε κρηξη της Ιαπώνι ας απο  την δεκαετι α τού 1980. Αύτο  αποδεικνύ εται και 

απο  την ανοικοδο μηση της Shinjuku η οποι α απο  σχετικα  φτώχικη  περιοχη  με ύψηλη  

εγκληματικο τητα απο  την Yakuza, μετα  την κατασκεύη  τού Tokyo Metropolitan Building 

αναπλα στηκε για να αποτελε σει τον νε ο οικονομικο  κο μβο τού Tokyo. Πλε ον, η Shinjuku 

φιλοξενει  αμε τρητούς ούρανοξύ στες πού στεγα ζούν γραφει α πολύεθνικώ ν και 

σημαντικώ ν ιαπώνικώ ν εταιρειώ ν.  Παρο μοια σύμβολη  για το Akira ύπηρετει  ο πύ ργος 

της στρατιώτικη ς μονα δας, το με γεθος τού οποι ού αντιπροσώπεύ ει την ανα καμψη και 

εξε λιξη τού Neo Tokyo στην μεταπολεμικη  τού ιστορι α. 

 

4.2.7. Tokyo Metropolitan Government Building 

47. https://www.archdaily.com/793703/ad-classics-tokyo-metropolitan-government-building- Τελεύται α 

επι σκεψη 27/1/2025 

https://www.archdaily.com/793703/ad-classics-tokyo-metropolitan-government-building-
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    Το σχολει ο πού απεικονι ζεται στο Akira και η Πανεπιστημιού πολη Komaba τού 

Πανεπιστημι ού τού Tokyo παρούσια ζούν διαφορετικε ς ερμηνει ες τών 

μπρούταλιστικώ ν και μοντερνιστικώ ν αρχιτεκτονικώ ν κινημα τών, αντανακλώ ντας 

την κοινώνικο-πολιτιστικη  εξε λιξη της Ιαπώνι ας. Αύτε ς οι δομε ς μοιρα ζονται μια 

εξα ρτηση απο  το ακατε ργαστο σκύρο δεμα (be ton brut) και τις λειτούργικε ς 

γεώμετρικε ς φο ρμες, αλλα  διαφε ρούν ώς προς τις χώρικε ς προσεγγι σεις και τις 

σύμβολικε ς τούς ε ννοιες48.  

    Στο Akira, το σχολει ο ει ναι σύ μβολο τών καταπιεστικώ ν και παρακμασμε νών δομώ ν 

της δύστοπικη ς κοινώνι ας τού Neo Tokyo. Ο σχεδιασμο ς τού ενσώματώ νει τις σκληρε ς, 

χρηστικε ς αρχε ς τού μπρούταλισμού , δι νοντας ε μφαση στην ακαμψι α και τον ε λεγχο. 

Εξώτερικα , το κτι ριο εμφανι ζεται μονολιθικο  και αύταρχικο , με μεγα λες, αδια σπαστες 

επιφα νειες απο  σκύρο δεμα και περιορισμε να ανοι γματα, δημιούργώ ντας μια 

ατμο σφαιρα εγκλεισμού . Οι εσώτερικοι  χώ ροι ει ναι ε ντονοι, με στενού ς διαδρο μούς 

και χώ ρούς χώρι ς διακο σμηση πού αντανακλού ν την παραμε ληση και την κοινώνικη  

δύσλειτούργι α. Τα γκρα φιτι και τα σημα δια αποσύ νθεσης, ο πώς τα σπασμε να τζα μια, 

τονι ζούν περαιτε ρώ την καταρρε ούσα κατα σταση της τα ξης. Οι αρχιτεκτονικε ς 

επιλογε ς στο Akira ενισχύ ούν την αφη γηση μιας κοινώνι ας στο χει λος τού γκρεμού , 

χρησιμοποιώ ντας την επιβλητικη  αισθητικη  τού μπρούταλισμού  ώς μεταφορα  για την 

απανθρώποποι ηση και τη θεσμικη  παρακμη . 

   Η Πανεπιστημιού πολη Komaba τού Πανεπιστημι ού τού Tokyo, πού κατασκεύα στηκε 

κατα  τη μεταπολεμικη  φα ση τού μοντερνισμού  της Ιαπώνι ας, ενσαρκώ νει μια πιο 

αισιο δοξη εφαρμογη  τών μπρούταλιστικώ ν αρχώ ν. Ενώ  μοιρα ζεται τη χρη ση 

ακατε ργαστού σκύροδε ματος και γεώμετρικη ς ακρι βειας, ο σχεδιασμο ς τού 

ενσώματώ νει μια ισορροπι α μεταξύ  λειτούργικη ς χρησιμο τητας και 

ανθρώποκεντρικώ ν χώ ρών. Η πανεπιστημιού πολη ενσώματώ νει μεγαλύ τερα, 

στρατηγικα  τοποθετημε να ανοι γματα για να επιτρε πούν φύσικο  φώς και αερισμο , σε 

ε ντονη αντι θεση με τον κλειστο , καταπιεστικο  σχεδιασμο  τού σχολει ού τού Akira. Οι 

χώ ροι πρασι νού και οι αρθρώτε ς διατα ξεις ενισχύ ούν περαιτε ρώ τη βιώσιμο τητα της 

πανεπιστημιού πολης και ενισχύ ούν την αι σθηση της κοινο τητας και της πνεύματικη ς 

δε σμεύσης49. Η αρχιτεκτονικη  αντικατοπτρι ζει το μελλοντικο  η θος της μεταπολεμικη ς 

ανα καμψης της Ιαπώνι ας, δι νοντας ε μφαση στην προ οδο και την ανθεκτικο τητα. 

   Σύγκρι νοντας τα δύ ο, και τα δύ ο ανη κούν στο κι νημα τού μπρούταλισμού  αλλα  

εξύπηρετού ν διαφορετικού ς πολιτιστικού ς και αφηγηματικού ς σκοπού ς. Το σχολει ο 

στο Akira κριτικα ρει την αποτύχι α τών θεσμώ ν σε μια δύστοπικη  κοινώνι α, με τον 

καταπιεστικο  σχεδιασμο  τού να ύπογραμμι ζει θε ματα ελε γχού και παρακμη ς. 

Αντι θετα, το Komaba Campus επιδεικνύ ει την προσαρμοστικο τητα και τις 

ανθρώπιστικε ς δύνατο τητες τού μπρούταλισμού , εύθύγραμμιζο μενο με τις φιλοδοξι ες 

της Ιαπώνι ας κατα  την περι οδο τού γρη γορού εκσύγχρονισμού  της50. Αύτη  η σύ γκριση 

ύπογραμμι ζει πώ ς η αρχιτεκτονικη  μπορει  να σύμβολι σει την εύρύ τερη κοινώνικη  

δύναμικη , προσφε ροντας πλού σιες ιδε ες για την ε ρεύνα  σας σχετικα  με την 

αλληλεπι δραση μεταξύ  μύθοπλασι ας και πραγματικο τητας.  

 

Tokyo: 

University of 

Tokyo Komaba 

Campus 
Στεγα ζει το 

Κολλε γιο Τεχνώ ν 

και Επιστημώ ν , 

το Τμη μα 

Μαθηματικώ ν της 

Σχολη ς Θετικώ ν 

Επιστημώ ν και το 

σύνδεδεμε νο 

μεταπτύχιακο  

σχολει ο τούς.  

Akira: Καρέ από το anime 
Το κτι ριο της σχολικη ς 

μονα δας πού φοιτού ν ο Tetsuo, 

ο Kaneda και η παρε α τούς. 

4.2.8. University of Tokyo – Komaba Campus  

 48. Koolhaas και Obrist, σελ 280 

 49. Frampton, Kenneth, (2007), Modern Architecture: A Critical History (World of 

Art), Thames and Hudson, σελ. 84-86 
50. Richie, Donald, (1999), Tokyo: A View of the City, Reaktion Books, σελ 11-14 
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4.2.9. Κτήρια Zakkyo  

Tokyo: Κτήρια Zakkyo 

Σύγκρο τημα Zakkyo στην Yasukuni Avenue 

Akira: Καρέ από το τεύχος 3 και σκηνές από την ταινία 

anime 

Απεικο νιση δρο μών τού Neo Tokyo με κτη ρια τύ πού Zakkyo   

    Ένα απο  τα πιο εμβληματικα  σκηνικα  τού Ιαπώνικού  αστικού  τοπι ού ει ναι η πληθώ ρα 

τών πολύώ ροφών κτηρι ών «ντύμε νών» με μεγα λούς διαφημιστικού ς πι νακες neon – οι 

Ια πώνες τα ονομα ζούν «Zakkyo». Κα θε πινακι δα neon διαφημι ζει για κα θε ο ροφο τα 

εμπορικα  καταστη ματα, επιχειρη σεις και ύπηρεσι ες πού στεγα ζονται εκει , εμπλούτι ζοντας 

το αστικο  τοπι ο στην κατακο ρύφη δια σταση. Τα κτη ρια αύτού  τού στύλ κατε χούν 

πρώταγώνιστικο  ρο λο στην ανα δειξη τού αστικού  τοπι ού τού Tokyo σε τοπο σημο, 

χτι ζοντας την αντι ληψη μιας πο λης με αμε τρητες δύνατο τητες και δραστηριο τητες. Τα 

κτη ρια Zakkyo τοποθετού νται σε στενα  οικο πεδα τα οποι α, ύπαγορεύ ούν και την κα τοψη 

τούς. Ενώ , στις περισσο τερες πο λεις στον κο σμο οι εμπορικε ς χρη σεις τοποθετού νται 

κύρι ώς στα ισο γεια με α μεση προ σβαση απο  τον δρο μο η με σα σε μεγα λα εμπορικα  κε ντρα, 

τα κτη ρια Zakkyo φιλοξενού ν τις εμπορικε ς λειτούργι ες κατακο ρύφα σε ο λούς τούς 

ορο φούς.  

    Ο ο ρος «Zakkyo» σημαι νει «σύνύ παρξη δια φορών στοιχει ών» και ο ταν αναφε ρεται σε 

κτη ρια περιγρα φει αύτα  πού στεγα ζούν ε να μει γμα γραφει ών με ε να εύρύ  φα σμα 

εμπορικώ ν καταστημα τών. Εμφανι ζονται σύχνα  σε πύκνα  δομημε νες εμπορικε ς σύνοικι ες 

τού Tokyo κοντα  σε σιδηροδρομικού ς σταθμού ς, περιοχε ς με πολύ  ακριβα  ενοι κια αλλα  και 

με πολύα ριθμο αγοραστικο  κοινο . Τα κτη ρια σε αύτε ς τις περιοχε ς τει νούν να ε χούν μεγα λα 

ύ ψη και λο γώ τών στενώ ν οικοπε δών αλλα  και της πολύ  πύκνη ς δο μησης. Τα Zakkyo ε χούν 

απη χηση σε ο λη την Ανατολικη  Ασι α. 

    Οι οικοδομικοι  κανονισμοι  στην Ιαπώνι α για το με γιστο ύ ψος και την προ σβαση τού 

φύσικού  φώτο ς προσδιορι ζούν τον με γιστο επιτρεπτο  ο γκο τών κτηρι ών απο  τον οποι ο 

μο νο οι διαφημιστικοι  πι νακες neon επιτρε πεται να ξεχώρι ζούν. Αύτοι  οι κανονισμοι  

οδηγού ν στο εντύπώσιακο  οπτικο  αποτε λεσμα πού δημιούργού ν τα σύγκροτη ματα 

κτηρι ών Zakkyo με την ποικιλι α τών πολύ χρώμών neon στις προσο ψεις και ταρα τσες 

τούς51. 

    Τα κτη ρια Zakkyo χαρακτηρι ζονται απο  ορισμε να κοινα  χαρακτηριστικα  ο πώς η Κεντρική 

τοποθεσία – Τει νούν να εμφανι ζονται σε εμπορικε ς ζώ νες κοντα  σε σιδηροδρομικού ς 

σταθμού ς η  κύ ριες οδικε ς αρτηρι ες σε οικο πεδα με ο ψεις σε πολύσύ χναστούς δρο μούς. 

Δημόσια Χρήση – Τα Zakkyo στεγα ζούν επιχειρη σεις οι οποι ες ει ναι προσβα σιμες 

τούλα χιστον σε ε να με ρος τού κοινού  η κα θε μια ενώ  σύγκεντρώτικα  προσελκύ ούν ε ναν 

σημαντικο  αριθμο  πελατώ ν. Χρήση μέγιστου επιτρεπόμενου ορίου εμβαδού σοφίτας και 

κύριων χώρων – Για να μεγιστοποιη σούν τα ε σοδα απο  τα ενοι κια, τα Zakkyo κα νούν χρη ση 

τού με γιστού κύρι ού – ώφε λιμού χώ ρού εντο ς τού ο γκού πού επιτρε πούν οι οικοδομικοι  

κανονισμοι . Οι εσώτερικοι  δια δρομοι, κλιμακοστα σια και λο μπι μειώ νονται στο ελα χιστο. 

Πληθώρα  διαφημιστικών σημάνσεων -  Οι προσο ψεις τών Zakkyo κύριαρχού νται απο  τούς 

διαφημιστικού ς πι νακες neon οι οποι οι, σχεδο ν πα ντα διαφημι ζούν τα περιεχο μενα τού 

ι διού τού κτηρι ού. Ει ναι τοποθετημε νες με τε τοιο τρο πο ώ στε να ει ναι ορατε ς απο  

διαφορετικε ς απο ψεις. Για παρα δειγμα οι πι νακες στούς ύψηλο τερούς ορο φούς να 

φαι νονται απο  μακρινε ς αποστα σεις ο πώς αποβα θρες τών σιδηροδρομικώ ν σταθμώ ν.    

   

  51.Almazan και McReynolds, σελ 62-68 
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Κτήρια Zakkyo 

Αξονομετρικη  α ποψη και 

τομη  σύγκροτη ματος 

Zakkyo 

Akira: Καρέ από τα τεύχη 3, 5 και 

σκηνές από το anime 

Κτη ρια στο Neo Tokyo με  

χαρακτηριστικα  στοιχει α απο  τα Zakkyo 

    Ένα μεγα λο με ρος τών Zakkyo κατασκεύα στηκαν αρχικα  ώς γενικε ς κατασκεύε ς με 

σκοπο  απλα  να ακολούθού ν τούς οικοδομικού ς κανονισμού ς ενώ  στε γαζαν γραφει α 

στούς ορο φούς και καταστη ματα στα ισο γεια. Με τον καιρο  ο μώς και με την 

εγκατα σταση εμπορικώ ν επιχειρη σεών στούς ορο φούς α ρχισαν να παι ρνούν την 

τελικη  τούς μορφη . Οι χώ ροι κύκλοφορι ας απο  απλα  λειτούργικο  ρο λο 

χρησιμοποιη θηκαν για να διαφημι σούν τα καταστη ματα τού εκα στοτε Zakkyo. Το ι διο 

ε γινε και με τις προσο ψεις στις οποι ες εντα χθηκαν οι γνώστοι  πι νακες  neon. Όλα αύτα  

πη ραν μορφη  μεταξύ  τών δεκαετιώ ν τού 1960 – 1970 και αύτα  θεώρού νται ώς η 

πρώ τη γενια  τών Zakkyo. Μετα , η δεύ τερη γενια  σχεδια στηκε απο  την αρχη  σύνειδητα  

ώς Zakkyo με προσαρμογε ς πού εξύπηρετού ν τις λειτούργι ες τών εμπορικώ ν χρη σεών. 

Ο νε ος σχεδιασμο ς βελτι ώσε την κύκλοφορι α στούς χώ ρούς με πανοραμικού ς 

ανελκύστη ρες και κλιμακοστα σια, εύρύ τερα λο μπι και πιο ορθολογικού ς 

διαφημιστικού ς πι νακες στις προσο ψεις. Τα καταστη ματα στούς πρώ τούς ορο φούς 

διαμορφώ θηκαν με τρο πο τε τοιο ώ στε να ει ναι ορατα  απο  τούς δρο μούς52. 

    Στο Akira, o Katsuhiro Otomo δημιούργει  περιοχε ς τού Neo Tokyo στις οποι ες 

κύριαρχού ν κτη ρια με τα χαρακτηριστικα  τών Zakkyo και κύρι ώς με τούς 

διαφημιστικού ς πι νακες neon πού πρώταγώνιστού ν στις προσο ψεις. Έτσι, ο Otomo 

δε νει τον αστικο  κο σμο τού Neo Tokyo με ε να ιδιαι τερο αλλα  δημοφιλε ς και ξεχώριστο  

φαινο μενο τού Tokyo. Επιπρο σθετα, αντικατοπτρι ζει ορισμε να κοινώνικα  

χαρακτηριστικα  στο κο σμο τού Akira ο πώς ο καταναλώτισμο ς, η τεχνολογικη  προ οδος 

και μια οικονομικη  εύημερι α η οποι α ο μώς δεν εμφανι ζεται σε ο λα τα στρώ ματα καθώ ς 

γνώρι ζούμε τις ε ντονες κοινώνικε ς ανισο τητες πού ύπα ρχούν. Ει ναι ύπαρκτη  και η 

αρχιτεκτονικη  σύ νδεση μεταξύ  τών δύ ο καθώ ς απο  τις εικο νες πού αντλού με απο  το 

Akira, τα σύγκεκριμε να κτη ρια ε χούν κύ ριο τον κατακο ρύφο α ξονα τούς με πολλού ς 

ορο φούς και λεπτε ς προσο ψεις ενώ  τα ανοι γματα σε αύτε ς χρησιμοποιού νται εκτο ς 

για φώτισμο , για τούς διαφημιστικού ς πι νακες ο πώς α λλώστε σύμβαι νει και με τα 

Zakkyo στο Tokyo. 

 

52. Ο.Π. σελ 68-70 
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      Το ύπο γειο μπαρ στο Akira ει ναι μια βασικη  απεικο νιση τού 

σκληρού , δύστοπικού  μικρο κοσμού τού Neo Tokyo. Το στενο , 

χαμηλοτα βανο εσώτερικο  τού ει ναι γεμα το με εκλεκτικη  διακο σμηση, 

τοι χούς καλύμμε νούς με γκρα φιτι και ύποτύπώ δη ε πιπλα, 

δημιούργώ ντας μια ατμο σφαιρα πού αντανακλα  το κοινώνικο  χα ος 

τού κο σμού της ταινι ας. Η κα τοψη φαι νεται μινιμαλιστικη  αλλα  

λειτούργικη , με ε να μικρο  πα γκο μπαρ, δια σπαρτα τραπε ζια και 

βασικα  φώτιστικα  πού αναδι δούν μια αμύδρη , κύκλοθύμικη  λα μψη. 

Αύτο ς ο σύμπαγη ς σχεδιασμο ς ενισχύ ει τον ρο λο τού ώς ε νας μύστικο ς 

και επαναστατικο ς χώ ρος σύγκε ντρώσης, πού σύνδύα ζεται α ψογα με 

την αισθητικη  τού cyberpunk με σώ βιομηχανικώ ν και 

αποσύντιθε μενών ύφώ ν 53. 

    Το Deathmatch in Hell, πού βρι σκεται στην περιοχη  Golden Gai τού 

Shinjuku, παραλληλι ζεται με το μπαρ Akira το σο στη χώρικη  τού 

διαμο ρφώση ο σο και στη σύνολικη  τού αισθητικη . Το Golden Gai, 

γνώστο  για τα στενα  σοκα κια και τα μικρα , οικει α μπαρ, προκαλει  μια 

αι σθηση αστικη ς παρακμη ς σύνύφασμε νη με την ύποπολιτισμικη  

ζώντα νια. Το Deathmatch in Hell ύιοθετει  ε να θε μα τρο μού και πανκ 

με τοι χούς καλύμμε νούς με αφι σες, αύτοκο λλητα και αναμνηστικα , 

δημιούργώ ντας μια χαοτικη  οπτικη  ταπετσαρι α παρο μοια με την 

αταξι α τού μπαρ τού Akira. Η δια ταξη τών καθισμα τών τού, πού 

περιλαμβα νει μερικα  σκαμπο  στο μπαρ και ελα χιστο χώ ρο 

ορθοστασι ας, αντικατοπτρι ζει το περιορισμε νο περιβα λλον τού Akira, 

δι νοντας ε μφαση στην κοντινη  απο σταση μεταξύ  τών θαμώ νών. 

   Απο  αρχιτεκτονικη  α ποψη, και οι δύ ο χώ ροι αξιοποιού ν 

περιορισμε να τετραγώνικα  με τρα, επιλε γοντας κατακο ρύφη στοι βαξη 

διακο σμησης και πύκνα  οπτικα  στοιχει α για μεγιστοποι ηση τού 

αισθητηριακού  αντι κτύπού. Η χρη ση εκτεθειμε νών ύλικώ ν, ει τε 

βιομηχανικοι  σώλη νες στο Akira, ει τε φθαρμε νο ξύ λο στο Golden Gai, 

ενισχύ ει την ακατε ργαστη ατμο σφαιρα. Και οι δύ ο βασι ζονται σε 

χαμηλο  φώτισμο  για να δημιούργη σούν μια κρύφη  ατμο σφαιρα, με τα 

φώτιστικα  να χρησιμεύ ούν ώς διακοσμητικα  εστιακα  σημει α. 

   Ο σχεδιασμο ς τού μπαρ τού Akira βασι ζεται σε μεγα λο βαθμο  στην 

αφη γηση της εξε γερσης, χρησιμοποιώ ντας γκρα φιτι και φώτισμο  με 

νε ον για να ύποδηλώ σει την αντικούλτού ρα τών νε ών. Το Deathmatch 

in Hell, αν και ει ναι θεματικο , δημιούργει  μια παρο μοια ενε ργεια με σα 

απο  το επιμελημε νο χα ος και την ελκύστικη  τού θε ση στούς λα τρεις 

τού τρο μού και τού πανκ. Αύτοι  οι χώ ροι χρησιμεύ ούν ώς μικρο κοσμοι 

τών πολιτιστικώ ν και χρονικώ ν πλαισι ών τούς, αναδεικνύ οντας τη 

διασταύ ρώση της αρχιτεκτονικη ς, τού σχεδιασμού  και της κοινώνικη ς 

ταύτο τητας.  

 

Περιοχή 

Golden Gai, 

Deathmatch  in 

Hell: Γνώστη  

περιοχη  για τα 

σοκα κια της, 

γεματη με μικρα  

μαγαζια  και 

bars.  
Akira: Καρέ από το Anime/Manga Ένα ύπο γειο bar/pub πού εξελι σσεται η πλοκη  της 

ιστορι ας τού Akira και ταύτο χρονα ε να στε κι της παρε ας τού Testuo και τού Kaneda.  

4.2.10. Μπαρ στο Golden Gai 

53. Napier, σελ 41-46 
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Akira: Σκηνές από την ταινία anime 

Τα φώ τα Neon και οι τρισδια στατοι προβολει ς led 

πρώταγώνιστού ν στούς δρο μούς τού Neo Tokyo. 

   

Tokyo: Neon/Led στην Shibuya  

Τα φώ τα Neon και οθο νες led ώς ση μα κατατεθε ν τών 

κεντρικώ ν σύνοικιώ ν τού Tokyo 

    Στις πρώ τες σκηνε ς τού anime Akira, ο Katsuhiro Otomo παρούσια ζει χαρακτηριστικα  

πλα να της μητρο πολης τού Neo Tokyo εισα γοντας τον θεατη  στον κο σμο τού Akira. Το 

φούτούριστικο  και εντύπώσιακο  αστικο  τοπι ο με τα τερα στια κτηριακα  σύγκροτη ματα, 

τα αμε τρητα οδικα  δι κτύα και δημο σιούς χώ ρούς πρώταγώνιστει  ι σώς περισσο τερο και 

απο  τούς χαρακτη ρες. Ένα σύγκεκριμε νο χαρακτηριστικο  τού Neo Tokyo 

επαναλαμβα νεται σε αύτε ς τις σκηνε ς και αύτο  ει ναι η παρούσι α τών φώτώ ν Neon και 

διαφημιστικώ ν led στις προσο ψεις και τα δώ ματα κτηρι ών. Αύτα , εκφρα ζούν την 

cyberpunk αισθητικη  τού Akira και την τεχνολογικη  προ οδο στον κο σμο τού Akira. Η 

ιστορι α τού Neo Tokyo στο Akira ε χει μο νο κοινα  σημει α με το πραγματικο  Tokyo. Απο  

την πλη ρη ισοπε δώση σε περι οδο πολε μού πού πρακτικα  εξαφα νισε τον παλαιο  αστικο  

ιστο  με χρι στην μεταπολεμικα  οικονομικη  και τεχνολογικη  α νθηση της πού απαι τησε και 

ριζικε ς αλλαγε ς στην μορφη  και τις λειτούργι ες της πο λης. Ο Otomo τα μεταφε ρει στο 

Akira για να εξύπηρετη σούν τον ι διο σκοπο · η ύπενθύ μιση στον θεατη  πώς παρο λο τον 

cyberpunk χαρακτη ρα τού, το Neo Tokyo παραμε νει μια τεχνολογικα  εξελιγμε νη 

ιαπώνικη  μεγαλού πολη.  

    Το οικονομικο  θαύ μα της μεταπολεμικη ς Ιαπώνι ας, οδη γησε στην ανοικοδο μηση τού 

αστικού  ιστού  τού Tokyo για να εξύπηρετη σει τις νε ες κοινώνικε ς και οικονομικε ς 

σύνθη κες ενώ  επιτα χύνε την χρη ση της τεχνολογι ας σε κα θε πτύχη  της κοινώνικη ς ζώη ς. 

Οι νε ες οικονομικε ς σύνθη κες της καταναλώτικη ς πλε ον ιαπώνικη ς κοινώνι ας απαι τησαν 

και την ανα πτύξη δύναμικώ ν εμπορικώ ν σύνοικιώ ν σε νεύραλγικα  σημει α στην πο λη 

ο πώς για παρα δειγμα κοντα  σε σιδηροδρομικού ς σταθμού ς (Shibuya, Shinjuku). Οι 

προσο ψεις σε αύτε ς τις σύνοικι ες χρησιμοποιού νται αποκλειστικα  για τούς φώτεινού ς 

διαφημιστικού ς πι νακες neon και led με σκοπο  να τραβη ξούν την προσοχη  τών 

περαστικώ ν και να προσελκύ σούν τούς πελα τες στα καταστη ματα54. Εμβληματικα  

σύ μβολα της νεώτερικο τητας, της εύημερι ας και της ηλεκτρονικη ς εποχη ς και 

σύνδεδεμε να με την μεταπολεμικη  ιαπώνικη  αστικη  κούλτού ρα ειδικα  απο  την δεκαετι α 

τού 1960 και ε πειτα τα φώ τα neon σηματοδο τησαν την ανα δειξη τού Tokyo σε μια απο  

τις πιο αναγνώρι σιμες πο λεις παγκοσμι ώς και τεχνολογικο  ηγε τη. Τα φώ τα neon 

επιτρε πούν στην πο λη να εκφρα σει την ζώηρη  της ατμο σφαιρα ειδικα  τις βραδινε ς ώ ρες 

και για αύτο ν τον σκοπο  οι πρώ τες σκηνε ς τού Neo Tokyo ει ναι νύχτερινε ς. 

    Ο Katsuhiro Otomo με την χρη ση ενο ς απο  τα πιο εικονικα  χαρακτηριστικα  τού Tokyo 

αποδεικνύ ει πώς ενώ  το Neo Tokyo ει ναι μια φανταστικη , φούτούριστικη  μεγαλού πολη, 

στην λεπτομε ρεια δανει ζεται στοιχει α απο  την πραγματικο τητα και δι νει ε ναν το νο 

ρεαλισμού  στο ε ργο τού.  

4.2.11. Φώτα Neon  

54. Lee, Dami, (29 Ιούνι ού 2024), How Akira Created The Most Iconic 

CyberPunk City (Βι ντεο), YouTube 

https://www.youtube.com/watch?v=cMx5ajcWnMU 

https://www.youtube.com/watch?v=cMx5ajcWnMU
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4.3. Συμπεράσματα συγκρίσεων 
 

4.2.1 Αστικός Ιστός: Στο παρα δειγμα αύτο , παρατηρει ται η ομοιο τητα στο αστικο  τοπι ο μεταξύ  Tokyo 
και Neo Tokyo σύγκεκριμε να, στα σημει α πού βρι σκονται οι πύρη νες με τούς ψηλού ς ούρανοξύ στες αλλα  
και στην αχανη  ε κταση της ι διας της πο λης. Τα χαρακτηριστικα  αύτα , μπορού ν να θεώρηθού ν κοινα  η  
τούλα χιστον παρο μοια σε πολλε ς σύ γχρονες μεγαλούπο λεις, ο μώς ε χοντας σαν δεδομε νη την επιρροη  τού 
Tokyo στο Akira, οι απεικονι σεις τού Katsuhiro Otomo θεώρού νται πετύχημε νες στην δημιούργι α σχε σης 
μεταξύ  Tokyo και Neo Tokyo.  

4.2.2. Υποδομές: Εδώ , παρατηρει ται ομοιο τητα μεταξύ  Tokyo και Neo Tokyo στις εικο νες με τις ύποδομε ς, 
κύρι ώς στις αερογε φύρες πα νώ απο  τούς δρο μούς αλλα  και στις χαρακτηριστικε ς διαβα σεις πεζώ ν στην 
Shibuya. Όπώς και στο προηγού μενο παρα δειγμα, οι εικο νες αύτε ς μπορού ν να χαρακτηρι σούν δια φορες 
σύ γχρονες μεγαλούπο λεις, γνώρι ζοντας ο μώς την επιρροη  τού Tokyo στο ε ργο τού Katsuhiro Otomo και 
τον χαρακτη ρα τοπο σημού πού ε χούν οι διαβα σεις της Shibuya, η σύ γκριση εμφανι ζει ο ντώς κοινα  
χαρακτηριστικα  μεταξύ  Tokyo και Neo Tokyo. 

4.2.3. G-Cans Flood Control Project: Αν και ο ταν δημιούργού σε το Akira ο Katsuhiro Otomo, το G-Cans 
δεν ει χε κατασκεύαστει  ακο μα, οραματι στηκε την ύ παρξη ενο ς τερα στιού σύστη ματος ύπονο μών κα τώ 
απο  μεγαλούπο λεις ο πώς το Tokyo. Οι απεικονι σεις τού Katsuhiro Otomo ει ναι πολύ  πετύχημε νες στον 
οραματισμο  τε τοιών ύποδομώ ν με αποτε λεσμα να βρι σκούμε αρκετα  κοινα  σημει α μεταξύ  τών δύ ο.  

4.2.4. Yokocho: Τα σκι τσα τού Katsuhiro Otomo απο  σοκα κια τού Neo Tokyo με δια φορα μπαρ και 
καταφύ για τού ύπο κοσμού, μοια ζούν πολύ  σε μορφη  και λειτούργι α με τούς πύρη νες Yokocho στο Tokyo. 
Η επιρροη  ει ναι εμφανη ς και κατα  σύνε πεια τα σκι τσα στο Akira αντιγρα φούν πετύχημε να το 
σύγκεκριμε νο αστικο  χαρακτηριστικο  τού Tokyo. 

4.2.5. Miyashita Park: Οι σκηνε ς δημο σιών χώ ρών τού Neo Tokyo με τα ύπε ργεια πα ρκα και τις 
αερογε φύρες βρι σκούν αντιστοιχι ες με σύ γχρονα πα ρκα τού Tokyo ο πώς το Miyashita. Αν και η κλι μακα 
τών δημο σιών αύτώ ν χώ ρών στο Neo Tokyo ει ναι εκτο ς πραγματικο τητας, οι ιδε ες τού Katsuhiro Otomo 
γι νονται πραγματικο τητα στο σύ γχρονο Tokyo. Εξαιρώ ντας την κλι μακα, η σύ γκριση εδώ  αποκαλύ πτει 
πολλε ς ομοιο τητες επιβεβαιώ νοντας το οραματικο  μύαλο  τού Katsuhiro Otomo. 

4.2.6. Yoyogi National Gymnasium: Στην σύ γκριση αύτη  οι αρχιτεκτονικε ς ομοιο τητες μεταξύ  τών δύ ο 
ει ναι ξεκα θαρες καθώ ς ο Katsuhiro Otomo ακολούθει  πιστα  τις ε ντονες σχεδιαστικε ς γραμμε ς τού Kenzo 
Tange στο Yoyogi θε λοντας να «μεταφε ρει» ε να χαρακτηριστικο  τοπο σημο τού Tokyo στο Akira. Ως 
αποτε λεσμα, ύπενθύμι ζεται στον αναγνώ στη πώς το Neo Tokyo ει ναι μια φούτούριστικη  σύνε χιση τού 
Tokyo.  

4.2.7. Tokyo Metropolitan Government Building: Στην σύ γκριση εδώ , ο επιβλητικο ς ούρανοξύ στης 
αύτο ς πού χρησιμοποιει ται ώς ε δρα της μητροπολιτικη ς ε δρας τού Tokyo ε χει κοινα  λειτούργικα  
χαρακτηριστικα  με τον ούρανοξύ στη τού Neo Tokyo – πα λι χρησιμοποιει ται ώς ε δρα απο  τον στρατο  πού 
ούσιαστικα  κύβερνα ει το Neo Tokyo. Μορφολογικα , ε χούν πα λι παρο μοια στοιχει α ώ στε να γι νεται η 
σύ νδεση τών δύ ο ο μώς η κλι μακα πού χρησιμοποιει  ο Katsuhiro Otomo ει ναι εκτο ς πραγματικο τητας ώ στε 
να εξύπηρετει  τον φούτούριστικο  χαρακτη ρα τού Akira. 

4.2.8. University of Tokyo: Komaba Campus: Σε αύτη ν την σύ γκριση, τα κοινα  σημει α παρατηρού νται 
κύρι ώς στον σχεδιασμο  μεταξύ  τών δύ ο με μπρούταλιστικε ς επιρροε ς με εκτενη ς χρη ση εμφανού ς 
σκύροδε ματος και μεγα λών ανοιγμα τών στις προσο ψεις. Επι σης, λειτούργικα  και τα δύ ο αποτελού ν 
εκπαιδεύτικα  ιδρύ ματα. Δεν ύπα ρχει ο μώς κα ποια ε νδειξη πώς ο Katsuhiro Otomo επηρεα στηκε απο  το 
campus τού πανεπιστημι ού τού Tokyo. Παρο λα αύτα , τα χαρακτηριστικα  πού ε χούν παρατεθει  
επιβεβαιώ νούν πώς ύπα ρχει ομοιο τητα μεταξύ  τών δύ ο. 

4.2.9. Κτήρια Zakkyo: Στο αστικο  το πιο τού Neo Tokyo, παρατηρει ται εκτενη ς χρη ση διαφημιστικώ ν 
πινα κών ει τε απλώ ν ει τε neon. Αύτο  ει ναι ξεκα θαρη επιρροη  τών κτηρι ών Zakkyo τού Tokyo. Ο Katsuhiro 
Otomo δανει ζεται αύτο  το κομμα τι τού αστικού  χαρακτη ρα τού Tokyo και το τοποθετει  αύτού σιο με σα 
στον φούτούριστικο  κο σμο τού Akira σύνδε οντας με αύτο ν τον τρο πο τις δύ ο πο λεις.  

4.2.10.  Μπαρ στο Golden Gai: Τα μπαρ στην σύνοικι α Golden Gai παρούσια ζούν κοινα  χαρακτηριστικα  
με το μπαρ πού σύχνα ζούν οι πρώταγώνιστε ς στο Akira. Η μικρη  τού ε κταση σε σύνδύασμο  με τον 
χαρακτη ρα ύποκούλτού ρας και την τοποθεσι α τού σε κακο φημη περιοχη  θύμι ζούν τα σοκα κια με μπαρ 
στούς πύρη νες Yokocho και σύγκεκριμε να στο Golden Gai. Εδώ  πα λι, ο Katsuhiro Otomo μεταφε ρει ε να 
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κομμα τι της αστικη ς ζώη ς τού Tokyo στο φούτούριστικο  σκηνικο  τού Neo Tokyo σύνδε οντας ε τσι τις δύ ο 
πο λεις και δι νοντας ε ναν το νο αύθεντικο τητας και ρεαλισμού  στο Akira.  

4.2.11. Φώτα Neon: Εκτο ς απο  κομμα τι τών ι διών τών Zakkyo τα neon εμφανι ζονται εκτεταμε να και 
αύτού σια στα αστικα  τοπι α τού Neo Tokyo. Ο Katsuhiro Otomo αναγνώρι ζοντας τον χαρακτη ρα 
τοπο σημού πού απε κτησαν τα neon για το Tokyo μετα  την δεκαετι α τού 1960 και σύνδύα ζοντας το με την 
πεποι θηση πώς αύτα  σηματοδοτού ν την τεχνολογικη  και οικονομικη  προ οδο, αποφασι ζει να τα ανα γει ώς 
σύμπρώταγώνιστη  τών φούτούριστικώ ν ούρανοξύστώ ν τού Neo Tokyo. Ο σύνδύασμο ς τών δύ ο 
δημιούργει  ε να αστικο  τοπι ο εφα μιλλο τών κεντρικώ ν σύνοικιώ ν τού Tokyo ο πώς η Shibuya και η 
Shinjuku.   

 

 

 

5. Επίλογος – Συμπεράσματα 
    
 
     Η ερεύνητική μας εργασία εστιάζει στη σχέση της αρχιτεκτονικής τού Neo Tokyo στο Akira με το 
σύγχρονο Τόκιο, αναδεικνύοντας πώς η φαντασία τού Katsuhiro Otomo λειτούργεί ώς ένα μέσο κριτικού 
αναστοχασμού πάνώ στις κοινώνικές, πολιτικές και αστικές δύναμικές της Ιαπώνίας. Η αφήγηση τού Akira 
δεν είναι απλώς ένα δύστοπικό όραμα τού μέλλοντος, αλλά μια σύνθεση πραγματικών ανησύχιών, φόβών 
και τάσεών πού χαρακτηρίζούν τις ιαπώνικές μητροπόλεις, τόσο στην εποχή της δημιούργίας τού έργού 
όσο και σήμερα.  
    Το Neo Tokyo δεν παρούσιάζεται ώς ένα απλό σκηνικό δράσης, αλλά ώς ένας οργανισμός πού αναπνέει, 
εξελίσσεται και καταρρέει, ακολούθώντας τούς ρύθμούς μιας πόλης σε κρίση. Μέσα από την αποτύπώση 
της κατασκεύαστικής μανίας, της ύπερβολικής πύκνότητας και τών χαοτικών δικτύών κύκλοφορίας, ο 
Otomo σχολιάζει τον τρόπο με τον οποίο οι πόλεις διαμορφώνούν — και διαμορφώνονται από — τις 
κοινώνικές ανισότητες, τις πολιτικές εντάσεις και τις τεχνολογικές μεταβολές. Η ρεύστότητα και η διαρκής 
ανακατασκεύή τού Neo Tokyo αντανακλούν πραγματικές πτύχές τού σύγχρονού Τόκιο, όπού η έννοια της 
πόλης είναι άρρηκτα σύνδεδεμένη με τη σύνεχή ανανέώση και τη διαχείριση τών μεταβαλλόμενών 
κοινώνικών και περιβαλλοντικών δεδομένών. 
    Η αρχιτεκτονική στο Akira αντλεί στοιχεία από το κίνημα τού Μεταβολισμού, το οποίο, ενώ ξεκίνησε ώς 
ένα όραμα για εύέλικτες και οργανικές πόλεις, μετατρέπεται στο έργο τού Otomo σε ένα σχόλιο για την 
αποτύχία τών θεσμών να διαχειριστούν την αστική ανάπτύξη. Οι τεράστιες δομές, τα επιβλητικά μπλοκ 
κατοικιών και τα απρόσώπα βιομηχανικά τοπία καταδεικνύούν μια πόλη πού καταναλώνει και 
καταναλώνεται, ενώ παράλληλα αναδεικνύούν τη λεπτή ισορροπία μεταξύ τεχνολογικής προόδού και 
κοινώνικής διάλύσης. 
    Η σύγκριση τών καρέ τού Akira με το σημερινό Τόκιο αποκαλύπτει μια αλληλεπίδραση μεταξύ 
φαντασίας και πραγματικότητας, η οποία δεν περιορίζεται μόνο σε οπτικά ή αισθητικά στοιχεία, αλλά και 
σε βαθύτερες χώρικές, κοινώνικές και πολιτισμικές δύναμικές. Σε πρώτο επίπεδο, η ομοιότητα τών 
αρχιτεκτονικών στοιχείών είναι εμφανής: οι πύκνοκατοικημένες περιοχές, οι αχανείς ύποδομές 
μεταφορών, οι φώτισμένες επιγραφές πού κατακλύζούν τις προσόψεις και η διαρκής παρούσία έργών 
κατασκεύής δημιούργούν ένα αστικό τοπίο πού, αν και φανταστικό, αντλεί άμεσα από την πραγματική 
ιαπώνική μητρόπολη. Πέρα από τη μορφή, όμώς, το Neo Tokyo αντανακλά και την ψύχολογική και 
κοινώνική εμπειρία της πόλης. Το Τόκιο, όπώς και το Neo Tokyo, χαρακτηρίζεται από μια διαρκή 
κατάσταση μετάβασης, όπού το παλιό γκρεμίζεται και αντικαθίσταται, σύχνά χώρίς σύναισθηματική ή 
ιστορική σύνέχεια. Αύτή η διαδικασία, πού είναι ιδιαίτερα αισθητή σε σύνοικίες όπώς στη Shibuya και στη 
Shinjuku, θύμίζει έντονα τις κατεστραμμένες και ανακατασκεύασμένες περιοχές τού Akira. 
    Ένα κρίσιμο σημείο όπού η πραγματικότητα και η φαντασία σύγκλίνούν, είναι το αίσθημα απώλειας 
κλίμακας, πού βιώνει ο άνθρώπος μέσα σε αύτό το δομημένο περιβάλλον. Στο Akira, οι χαρακτήρες σύχνά 
απεικονίζονται ώς μικροσκοπικές φιγούρες, χαμένες μέσα σε αχανείς ύποδομές, ύπογραμμίζοντας την 
αποξένώση και την ασημαντότητα τού ατόμού απέναντι στη μεγαλούπολη. Το ίδιο σύναίσθημα 
παρατηρείται και στο σημερινό Τόκιο, όπού η σύνεχής επέκταση τών ούρανοξύστών και η ανάπτύξη 
ύπόγειών και ύπέργειών μεταφορών δημιούργούν ένα περιβάλλον όπού ο ανθρώπινος παράγοντας 
μοιάζει δεύτερεύών μπροστά στη μνημειώδη αρχιτεκτονική και τις τεχνολογικές δομές. 
    Η σύγκριση τού Neo Tokyo με το σημερινό Τόκιο δεν γίνεται για να επιβεβαιώσει μια γραμμική σχέση 
πρόβλεψης τού μέλλοντος, αλλά για να αποκαλύψει πώς ένα έργο επιστημονικής φαντασίας μπορεί να 
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καταγράψει και να σχολιάσει με ακρίβεια πραγματικές τάσεις και εξελίξεις. Δεν πρόκειται απλώς για μια 
οπτική σύγγένεια, αλλά για έναν βαθύτερο διάλογο ανάμεσα στη φαντασία και την πραγματικότητα, όπού 
το Akira δεν προφητεύει, αλλά παρατηρεί και σύμπύκνώνει τις τάσεις της ιαπώνικής αστικοποίησης και 
τών κοινώνικών της σύνεπειών. 
    Η επιρροή τού έργού εκτείνεται πέρα από την αρχιτεκτονική και αγγίζει εύρύτερα πεδία της τέχνης και 
τού σχεδιασμού. Ο σύγχρονος Ιάπώνας καλλιτέχνης Daisuke Tajima, δημιούργεί φούτούριστικά αστικά 
τοπία πού θύμίζούν το Neo Tokyo. Οι πόλεις τού, σχεδιασμένες με ακραία λεπτομέρεια, μεταδίδούν μια 
αίσθηση αποξένώσης και αστικής πίεσης, στοιχειοθετώντας μια άμεση σύνδεση με την οπτική γλώσσα τού 
Otomo. Η έννοια της μητρόπολης ώς οργανισμού πού είναι ταύτόχρονα επιβλητικός και δύσλειτούργικός 
ενώνει το έργο τού Tajima με τη θεματολογία τού Akira, δείχνοντας πώς η απεικόνιση της πόλης ώς 
δύναμικού, αλλά εύθραύστού οικοδομήματος σύνεχίζει να απασχολεί τούς σύγχρονούς δημιούργούς. 
    Η ανάλύση της σχέσης μεταξύ αρχιτεκτονικής, αφήγησης και πολιτισμικής μνήμης μέσα από το Akira 
αναδεικνύει τη σημασία τού αστικού χώρού ώς αφηγηματικού εργαλείού. Η πόλη δεν είναι απλώς ένα 
σύνολο κτιρίών και ύποδομών· είναι ένας ζώντανός μηχανισμός πού ενσώματώνει τις ανησύχίες, τις 
ελπίδες και τις αντιφάσεις της κοινώνίας πού τον διαμορφώνει. Το έργο τού Otomo μάς ύπενθύμίζει ότι η 
αρχιτεκτονική δεν λειτούργεί απομονώμένα, αλλά σύνομιλεί διαρκώς με τις κοινώνικές, τεχνολογικές και 
πολιτικές σύνθήκες πού τη διαμορφώνούν. 
    Ως φοιτητές αρχιτεκτονικής, η ενασχόληση με το Akira μάς δίνει τη δύνατότητα να προσεγγίσούμε την 
πόλη όχι μόνο ώς ένα σύνολο κατασκεύών, αλλά ώς έναν αφηγηματικό χώρο πού καθορίζει τις εμπειρίες 
και τις σχέσεις τών κατοίκών τού. Η ανάλύση τού Neo Tokyo μάς κάνει να αναρώτηθούμε για το μέλλον 
τών πόλεών, τις προκλήσεις της αειφορίας και τις εύθύνες μας ώς αρχιτέκτονες. Σε έναν κόσμο όπού η 
τεχνολογική εξέλιξη επιταχύνει την αστικοποίηση, το Akira παραμένει ένα καίριο σημείο αναφοράς, όχι 
μόνο ώς αισθητικό έργο, αλλά και ώς ένα όχημα προβληματισμού για τον ρόλο της αρχιτεκτονικής στη 
διαμόρφώση τού κοινώνικού ιστού. 
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Εικο να 46: https://readallcomics.com/category/gekiga/ 

Εικο να 47: Akira https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM   

Εικο να 48–50: https://chronotomo.aaandnn.com/1990/01/illustration-young-magazine-cover.html 

https://www.pinterest.com/pin/90775748710151597/
https://animationobsessive.substack.com/p/when-katsuhiro-otomo-learned
https://animationobsessive.substack.com/p/when-katsuhiro-otomo-learned
https://deathbattlefanon.fandom.com/wiki/Tetsuo_Shima_vs_Tomura_Shigaraki
https://curatorofthisdigitalmorass.tumblr.com/post/631186252279005184/manga-and-stuff-from-the-akira-club-artbok-by
https://curatorofthisdigitalmorass.tumblr.com/post/631186252279005184/manga-and-stuff-from-the-akira-club-artbok-by
https://www.imdb.com/name/nm0960028/?ref_=nm_mv_close
https://www.vanityfair.com/hollywood/2017/09/the-battle-for-blade-runner-harrison-ford-ridley-scott
https://www.vanityfair.com/hollywood/2017/09/the-battle-for-blade-runner-harrison-ford-ridley-scott
https://en.wikipedia.org/wiki/Neuromancer#/media/File:Neuromancer_(Book).jpg
https://jeanettesears.com/wp/?p=1032
https://grotesqueground.wordpress.com/category/manga/
https://www.imdb.com/title/tt12013280/
https://www.moviepostersgallery.com/1967-2/page/4/
https://www.cosmicrealms.gr/product/batman-by-neal-adams-book-01-tp/
https://www.cbr.com/john-byrne-controversial-character-changes/
https://www.cosmicrealms.gr/product/marvel-universe-by-frank-miller-omnibus-hc/
https://en.wikipedia.org/wiki/GeGeGe_no_Kitar%C5%8D#/media/File:GeGeGe_no_Kitar%C5%8D_manga_1985_edition.png
https://en.wikipedia.org/wiki/GeGeGe_no_Kitar%C5%8D#/media/File:GeGeGe_no_Kitar%C5%8D_manga_1985_edition.png
https://www.amazon.com/Shigeru-Mizuki-Kriegsjahre/dp/3956402383
https://phantasmic.com/blogs/news/the-super-creators-shigeru-mizuki
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://readallcomics.com/category/gekiga/
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://chronotomo.aaandnn.com/1990/01/illustration-young-magazine-cover.html
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 Εικο να 51: 

https://www.amazon.co.jp/%E5%A4%A7%E5%8F%8B%E5%85%8B%E6%B4%8B%E5%85%A8%E9

%9B%86%E3%80%8COTOMO-COMPLETE-WORKS%E3%80%8D-Fire-Ball-

1%E5%B7%BB/dp/B0D5DDTFN6 

Εικο να 52: https://en.wikipedia.org/wiki/Domu:_A_Child%27s_Dream#/media/File:Domu.png 

Εικο να 53: https://en.wikipedia.org/wiki/Manga_Action#/media/File:Weekly_Manga_Action_logo.png 

Εικο να 54: 

https://www.amazon.com/%E3%83%A1%E3%83%88%E3%83%AD%E3%83%9D%E3%83%AA%E3

%82%B9-Metropolis-Manga/dp/4061086448 

Εικο να 55: https://m.imdb.com/title/tt0293416/mediaviewer/rm1503261953/ 

Εικο να 56: https://www.goodreads.com/pt/book/show/200140046-mushishi-vol-01 

Εικο να 57: https://www.imdb.com/title/tt0862946/mediaviewer/rm1136867072/?ref_=tt_ov_i 

Εικο να 58: https://m.imdb.com/title/tt0348121/mediaviewer/rm1527414785/ 

Εικο να 59: Steamboy (2004), Sunrise Inc. 

 Εικο να 60: 

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Legend_of_Mother_Sarah#/media/File:Mother_Sarah_v1_cover.jpg 

Εικο να 61: https://www.imdb.com/title/tt0113799/mediaviewer/rm175520000/?ref_=tt_ov_i 

Εικο νες 62-63: The Legend of Mother Sarah, Dark Horse Comics, Προσώπικη  Σύλλογη  

Εικο να 64: Akira https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM  

Εξώ φύλλο Κεφαλαι ού Σύ γκριση Neo Tokyo και Tokyo: Riekeles, Stefan, (2020),  Anime Architecture: 

Imagined Worlds and Endless Megacities, Thames and Hudson, εξώ φύλλο 

 Εικο να 65: https://www.re-thinkingthefuture.com/wp-content/uploads/2022/02/A6188-An-

Architectural-Review-of-Metropolis-1927-Image-4.jpg 

Εικο να 66: https://archive.org/details/akira-book-05/Akira%20Book%2001/page/37/mode/2up  

Εικο νες 67-68: Dami, Lee, Ερεύνητικο  φύλλα διο “Akira and the City”, 2024 σελι δα 35  

Εικο να 69: imdb.com, Blade Runner  

Εικο να 70: Riekeles, Stefan,  Anime Architecture: Imagined Worlds and Endless Megacities, σελι δα 45 

Εικο να 71: https://archeyes.com/plan-tokyo-1960-kenzo-tange/ 

Εικο να 72: Akira https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM 

Οπισθόφυλλο: Προσωπική επεξεργασία 

https://www.amazon.co.jp/%E5%A4%A7%E5%8F%8B%E5%85%8B%E6%B4%8B%E5%85%A8%E9%9B%86%E3%80%8COTOMO-COMPLETE-WORKS%E3%80%8D-Fire-Ball-1%E5%B7%BB/dp/B0D5DDTFN6
https://www.amazon.co.jp/%E5%A4%A7%E5%8F%8B%E5%85%8B%E6%B4%8B%E5%85%A8%E9%9B%86%E3%80%8COTOMO-COMPLETE-WORKS%E3%80%8D-Fire-Ball-1%E5%B7%BB/dp/B0D5DDTFN6
https://www.amazon.co.jp/%E5%A4%A7%E5%8F%8B%E5%85%8B%E6%B4%8B%E5%85%A8%E9%9B%86%E3%80%8COTOMO-COMPLETE-WORKS%E3%80%8D-Fire-Ball-1%E5%B7%BB/dp/B0D5DDTFN6
https://en.wikipedia.org/wiki/Domu:_A_Child%27s_Dream#/media/File:Domu.png
https://en.wikipedia.org/wiki/Manga_Action#/media/File:Weekly_Manga_Action_logo.png
https://www.amazon.com/%E3%83%A1%E3%83%88%E3%83%AD%E3%83%9D%E3%83%AA%E3%82%B9-Metropolis-Manga/dp/4061086448
https://www.amazon.com/%E3%83%A1%E3%83%88%E3%83%AD%E3%83%9D%E3%83%AA%E3%82%B9-Metropolis-Manga/dp/4061086448
https://m.imdb.com/title/tt0293416/mediaviewer/rm1503261953/
https://www.goodreads.com/pt/book/show/200140046-mushishi-vol-01
https://www.imdb.com/title/tt0862946/mediaviewer/rm1136867072/?ref_=tt_ov_i
https://m.imdb.com/title/tt0348121/mediaviewer/rm1527414785/
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Legend_of_Mother_Sarah#/media/File:Mother_Sarah_v1_cover.jpg
https://www.imdb.com/title/tt0113799/mediaviewer/rm175520000/?ref_=tt_ov_i
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://archeyes.com/plan-tokyo-1960-kenzo-tange/
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
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Κατάλογος Εικόνων κεφαλαίου 4.2. Συγκρίσεις καρέ – φωτογραφίες Neo Tokyo – Tokyo 

Παρα δειγμα Αστικο ς Ιστο ς σελ. 41:  

     Φώτογραφι ες Tokyo: https://photos.com/featured/tokyo-city-in-the-dawn-thanapol-marattana.html, 

https://earth.google.com/web/ 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Υποδομε ς σελ. 42:            

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://stock.adobe.com/cz/images/people-passing-the-street-crossing-in-

tokyo-crosswalk-intersection-in-tokyo/498961332,  https://www.pexels.com/photo/wide-road-and-

buildings-in-modern-city-5745020/ 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα G-Cans Flood Control Project σελ. 43: 

    Φώτογραφι ες Tokyo:  https://mainichi.jp/english/articles/20230822/p2a/00m/0na/020000c, 

https://www.amusingplanet.com/2013/03/g-cans-tokyos-massive-underground-storm.html 

    Akira: : https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Yokocho σελ. 44:  

   Φώτογραφι ες Tokyo:  Almazan, Jorge & McReynolds, Joe, Studiolab, (2022), Emergent Tokyo: Designing 

the Spontaneous City, ORO Editions, σελ. 19, 26 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Miyashita Park σελ. 45: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://www.archdaily.com/971223/miyashita-park-nikken-

sekkei?ad_source=search&ad_medium=projects_tab 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM 

Παρα δειγμα Yoyogi National Gymnasium σελ. 46:  

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://en.tangeweb.com/works/works_no-27/,  

                                              https://www.archdaily.com/109138/ad-classics-yoyogi-national-gymnasium-

kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab 

    Akira: Προσώπικη  Σύλλογη   

Παρα δειγμα Tokyo Metropolitan Government Building σελ. 47: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://www.archdaily.com/793703/ad-classics-tokyo-metropolitan-

government-building-kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab 

    Akira: Προσώπικη  Σύλλογη  

https://photos.com/featured/tokyo-city-in-the-dawn-thanapol-marattana.html
https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://stock.adobe.com/cz/images/people-passing-the-street-crossing-in-tokyo-crosswalk-intersection-in-tokyo/498961332
https://stock.adobe.com/cz/images/people-passing-the-street-crossing-in-tokyo-crosswalk-intersection-in-tokyo/498961332
https://www.pexels.com/photo/wide-road-and-buildings-in-modern-city-5745020/
https://www.pexels.com/photo/wide-road-and-buildings-in-modern-city-5745020/
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://mainichi.jp/english/articles/20230822/p2a/00m/0na/020000c
https://www.amusingplanet.com/2013/03/g-cans-tokyos-massive-underground-storm.html
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.archdaily.com/971223/miyashita-park-nikken-sekkei?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
https://www.archdaily.com/971223/miyashita-park-nikken-sekkei?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://en.tangeweb.com/works/works_no-27/
https://www.archdaily.com/109138/ad-classics-yoyogi-national-gymnasium-kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
https://www.archdaily.com/109138/ad-classics-yoyogi-national-gymnasium-kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
https://www.archdaily.com/793703/ad-classics-tokyo-metropolitan-government-building-kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
https://www.archdaily.com/793703/ad-classics-tokyo-metropolitan-government-building-kenzo-tange?ad_source=search&ad_medium=projects_tab
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Παρα δειγμα University of Tokyo: Komaba Campus σελ. 48: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://www.u-tokyo.ac.jp/en/whyutokyo/komaba_index.html 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM 

Παρα δειγμα Κτη ρια Zakkyo (1) σελ. 49: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: Almazan, Jorge & McReynolds, Joe, Studiolab, (2022), Emergent Tokyo: Designing 

the Spontaneous City, ORO Editions, σελ. 61 

    Akira: : https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Κτη ρια Zakkyo (2) σελ. 50: 

    Αρχιτεκτονικα  Σχε δια: Almazan, Jorge & McReynolds, Joe, Studiolab, (2022), Emergent Tokyo: Designing 

the Spontaneous City, ORO Editions, σελ. 80, 82 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Μπαρ στο Golden Gai σελ. 51: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://www.japanistry.com/golden-gai/,  

                                              https://www.timeout.com/tokyo/bars-and-pubs/deathmatch-in-hell 

    Akira: : https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM, Προσώπικη  Σύλλογη  

Παρα δειγμα Φώ τα Neon σελ. 52: 

    Φώτογραφι ες Tokyo: https://www.rollingstone.com/music/music-features/japanese-city-pop-returns-

light-in-the-attic-compilation-pacific-breeze-822663/, Προσώπικε ς λη ψεις 

    Akira: https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.u-tokyo.ac.jp/en/whyutokyo/komaba_index.html
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.japanistry.com/golden-gai/
https://www.timeout.com/tokyo/bars-and-pubs/deathmatch-in-hell
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
https://www.rollingstone.com/music/music-features/japanese-city-pop-returns-light-in-the-attic-compilation-pacific-breeze-822663/
https://www.rollingstone.com/music/music-features/japanese-city-pop-returns-light-in-the-attic-compilation-pacific-breeze-822663/
https://www.youtube.com/watch?v=jmjsXZjUqyM
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8. Παρουσίαση Εργασίας 
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