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Ο στόχος 

Ο χώρος YouCA

Garry Borland

LAZARUS 2.0

04 / στόχος /

03 / θέλουμε/

02 / διαδικασία /

01 / έννοια /

05 / μας αρέσει /

ΕΜΒΥΘΙΣΗ ΧΩΡΟΣΧΡΗΣΤΗΣ

ΑΛΛΗΛΕΠΙΔΡΑΣΗ
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ

ΧΡΗΣΤΗΣ ΕΜΠΕΙΡΙΑ

ΑΛΛΗΛΕΠΙΔΡΑΣΗ
ΜΕΤΑΜΟΡΦΗΣΗΣΥΝΑΙΣΘΗΜΑ ΧΩΡΟΣ

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΦΩΣ/ΣΚΙΑ
ΧΡΩΜΑ

ΚΑΙ
ΥΛΙΚΟ

ΧΡΩΜΑ
ΚΑΙ

ΦΩΣ

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ

ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ

Κοινός τόπος : Θέατρο

Πρόθεση μας ήταν να δημιουργήσουμε μια βιωματική εμπειρία στην οποία ο χώρος , ο 
θεατής και η δράση να αλληλεπτιδρούν.

Πρόκειται για ένα δυστοπικό δράμα που εξερευνά την τραγική ιστορία μιας νεαρής γυναίκας, 
η οποία γίνεται θύμα βιασμού σε μια μελλοντική κοινωνία απόλυτου τεχνολογικού 
ελέγχου και αποξένωσης. Η ηρωίδα αναζητά την λύτρωση της, μέσα σε έναν κόσμο που την 
καταδικάζει αντί να την υποστηρίζει. 

/Blind Light, Hayward Gallery, 2007/

Architecture is supposed to be the location of security and certainty about where you 
are. It is supposed to protect you from the weather, from darkness, from uncertainty.....

It is very important for me that inside it you find the outside. Also you become the im-
mersed figure in an endless ground, literally the subject of the work.

To έργο
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Οδηγός σχεδίασης εμβυθιστικής παράστασης

αφήγημα

παράσταση

αφετηρία/τέλος

moodboard
έχει 

ψηφιακό 
στοιχείο?

ψηφειακή 
προσέγγιση

κατηγορία 
χώρου

κατηγορία 
κίνησης

επιλογή

Έχει 
αισθητηριακό 

στοιχείο;

ποιητική και 
λειτουργική 

λύση του 
χώρου

χρονικές 
φάσεις 

αφηγήματος

συναισθημα-
τικές φάσεις

ενσωμάτωση 
χρόνου στη 

κίνηση

βήμα

χρόνος 
στο xώρο

αφήγημα

Σχεδιασμός

ποιά είναι η ποιητική 
εικόνα;

ποια είναι η δυναμική 
του κενού;

ποια είναι σχέση
του κοινού με το αφήγημα;

πως ενσωματώνεται 
ο χρόνος στον χώρο;

ποιές θα είναι οι 
στάσεις;

λειτουργεί η 
διαδρομή;

πως τον οπτικοποιώ;

storyboard

Eργαλείο 
Ποιητικής εικόνας

Bachelard

περιπατιτική 
εμπειρία

ναι

όχι

ναι

όχιυφιστάμενος

τεχνητός

αλλάζει η 
δυναμική του
αφηγήματος 
στο χρόνο;

χάραξη πορείας 
κίνησης

στατική 
εμπειρία

επιλογή διάταξης 
θέσεων

• μετοπική
• περιμετρική
• ανοιχτή

• πίνακας
• λίστα

Διαγράμμα:
• Φως σκιά
• Προβάσιμου 

χώρου
• Είσοδος-κίνηση

ποια 
συναισθήματα
κυριαρχούν ;

ποια υλικά 
εξυπηρετούν το σκοπό;

ποια ψηφιακά μέσα 
εξυπηρετούν το 

σκοπό;

πως οπτικοποιούνται 
οι σκηνές/φάσεις;

ελεύθερη

καθοδηγούμενη

πως την 
οπτικοποιώ;

Πρακτική διαδικασία

Υπόμνημα

Θεωρητική διαδικασία

ψηφιακά 
ενισχυμένο 
περιβάλλον

πλήρως 
ψηφιακό 

περιβάλλον

λέξεις κλειδιά που 
αφορούν τη κάθε 
χρονική φάση του 
αφηγήματος

?

κεντρική ιδέα και 
εικόνες και 
διαγράμματα της 
συνολικής αίσθησης

?

εργαλείο 
οπτικοποίησης 
σκηνών?

χωρική 
εμπειρία

Επιλογή 
υλικών

κατασκευή/ 
δημιουργία

Επιλογή ψηφιακών 
εργαλείων

Κατασκευή 
μακέτας

Συνδυαστικές 
δοκιμές 

κατασκευή 
σκηνικού χώρου

τεχνική πρόβα 

τελική πρόβα 

budget

promotion

κατασκευα-
στική λύση

Σημειολογία

εργαλείο



april

moodboard

moodboard

εργαλειοθήκη παραγγελίες

may june july august september october november

Lazarus2.0

1η συνάντηση με 
τον σκηνοθέτη

όραμα
κείμενο

αρμοδιότητες

ανάλυση σεναρίου 

ανάλυση χώρου

δοκιμή υλικών + 
προτζέκτορα

αναζήτηση για 
χορηγούς/ 

παραγγελίες

συζήτηση με 
τον φωτιστή 

δημιουργία 
χρονοδιαγράμματος

προ-παραγωγή
φάση 1/ανάλυση-πλάνο

προ-παραγωγή
φάση 2/σχεδιασμός

κάστινγκ

κάστινγκ
έκλεισε

σχεδιασμός σκηνικών

κατασκευή 
σκηνικών

storyboards

βίντεο/μοντάζ

promotion

μοτοράκια

προσομοίωση 
σκηνικού

συζήτηση με 
μάστορα 

budget

αποτύπωση χώρου

σχεδιασμός σκηνικών

κάστινγκ

κύβος

εργασίες στο 
χωρο

σκηνικά 
εισόδου

1η δοκιμή 
προτζέκτορων

πρόβα 
φώτων-ήχου

promotion

κατασκευή 
σκηνικών

1η 
ολοκληρωμένη 

πρόβα

παραγωγή

april may june july august september october november

Lazarus2.0

expectations

03

reality
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φώς ως χώρος στάση σώματος

βάθος και διαφάνεια αιώρησηδιαφάνεια αντανάκλαση

όριο - περιβάλλον άτοπο

/ Ποιός έχει τον έλεγχο ; /

/ Ποιο είναι το όριο μεταξύ 
ανθρώπινης εμπειρίας και 
τεχνολογικής επέμβασης ; /

/ Μπορεί η προσωπική 
εμπειρία να ξεπεράσει το 

σύστημα ; /

βουβός ήχος    μόνιμη αίθηση αόρατο πίεση οπτική

 Μνήμη ( Όνειρο) / Τεχνοκρατικό 
παρόν

Άτοπο / Απουσία καραφυγίου

Αίσθηση εγκλωβισμού / 
Τεχνολογία

Hθική παρακμή ,απώλεια κάθε 
μορφής φυσικής αντίδρασης

Σώμα / Περιβάλλον
Πεδίο συγκρούσεων

Το βίωμα της
σύγκρουσης 

και της 
αποξένωσης

Η σωματικότητα  ως μέσο 
αφήγησης, υπογραμμίζοντας 

μέσα από την κίνηση, τη 
στάση του σώματος.

Ποητική εικόνα ‘Εξω

‘Εσω

A

Δομή :

/ Μάνα / 

A

Λ

A

Λ
01

/ Θυρωρός /

/ Λάζαρος /  

/ Boyfrined / 

02 03

Η δράση περιστρέφεται γύρω από τη λεπτή, εύθραυστη ισορροπία μεταξύ δύο χαρακτήρων: της Αγγελικής και του Λάζαρου.

Ο κόσμος – Ο θεατής εισάγεται σε έναν χώρο αποξένωσης και ελέγχου. Όλα είναι ψυχρά, αυστηρά, λειτουργικά. Ο χώρος 
αντικατοπτρίζει το σύστημα: αποπνικτικό, άκαμπτο, χωρίς προσωπικές ελευθερίες.

Σχέσεις / Συγκρούσεις – Οι χαρακτήρες του έργου αποκαλύπτονται μέσα από τις σχέσεις τους με την Αγγελική. Μέσα από 
τις συγκρούσεις τους, το σύστημα γίνεται αισθητό όχι μόνο ως χώρος αλλά και ως δομή εξουσίας που τους ελέγχει. Ο 
Λάζαρος και η Αγγελική δεν έχουν ουσιαστική σύνδεση, η επικοινωνία τους είναι σχεδόν μηχανική.

Μετάβαση – Η Αγγελική αρχίζει να επηρεάζει τον Λάζαρο. Εκείνος, σταδιακά, ανακαλύπτει μια άλλη πλευρά της ύπαρξής 
του, έξω από τα όρια του τεχνολογικού συστήματος. Η σχέση τους γίνεται πιο ουσιαστική, ο χώρος αντανακλά αυτή την 
αλλαγή.

Όνειρο / εφιάλτης – Το περιβάλλον κλείνει και γίνεται επιθετικό.

Χαρακτήρες

/ Αγγελική /  

Ο κόσμος / Δυστοπικός έλεγχος Σχέσεις / Συγκρούσεις Μετάβαση

Ρόζα / 

 / Φίλη /

A

04

Όνειρο / εφιάλτης

 / Βιαστής /
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ΚΑΤΟΨΗ YouCA

εγκλωβισμός
έλεγχος

πίεση

εισαγωγή
κλειστοφοβικό

σκοτινό
απομόνωση

Κατηγορία: 
Τεχνητός/επανασχεδιασμένος 

κόσμος

Τοποθέτηση θεατή

/κεντρικός 
σκηνικός χώρος 
40.5τμ 
/μέγιστη 
χωριτικότητα 40

μετωπική

ανοιχτή

αρένα

αρένα

1

2

3

4

οπτική

κίνηση

 θεατής-θεατής

θεατής-χώρος

τεχνική δυσκολία

1 2 3 4

βαθμός 
εμβυθιστικότητας

Δευτερεύοντες χώροι

Κεντρικός σκηνικός χώρος

πίεση

κλειστοφοβία



Τι έιναι ενεργό ;

Αποξένωση / Αναζήτηση Σύγκρουση / Ένταση / Θυμός Ενδοσκόπηση / Μεταστροφή / 
Μελαγχολία

Ελευθερία ή υποταγή

01

Αφήγηση
Σκηνικά 
Αντικείμενα

/ περιβάλλον /
μάκρο

/ παθητικό/
μέσο

/ ενεργό/
μίκρο

Νοητική / Φαντασιακή εμπλοκή και το φως

Χωρική εμπλοκή

Σωματική / Αισθητηριακή εμπλοκή

Αφήγηση
Σκηνικά 
Αντικείμενα

/ μηνύ
ματα / 

/ intro / / αγγελική
μάνα / 

/ αφιξή 
λαζαρού / 

02 03 04

/ κλήση 
 μάνα / 

05 06

/ μονόλογος 
αγγελικής / 

/ σκηνή με 
τη φίλη / 

07

/ σκηνή με 
το boyfriend 

08 09 10

06

11

Σκηνές και συναισθηματικές ενότητες

Αποξένωση / Αναζήτηση

Σύγκρουση / Ένταση / Θυμός Ενδοσκόπηση / Μεταστροφή / 
Μελαγχολία

Ελευθερία ή υποταγή

Αφήγηση
Σκηνικά 
Αντικείμενα

/ σκηνή με 
Λάζαρο και

ψάρι/ 

/ power cut
μηνύματα / 

εφιάλτης / σκηνή με 
Λάζαρο και
ψάρι 2.0/ 

/ σκηνή με 
παραβατικό

τητα/ 

/ σκηνή με 
dream 
attack/ 

/ exit / 

12 13 14 15 16

Βρισκόμαστε στο άτοπο περιβάλλον του σπιτιού ο κεντρικός ήρωας βρίσκεται 
σε ένα πεδίο συνεχών συγκρούσεων και το περιβάλλον εναλάσσεται από το 
σπίτι στο σύστημα χωρίς να μπορεί να διαχωριστεί.

Χώρος: Χώρος: Ο χώρος μεταφέρεται στο πεδίο της μνήμης όπου η ροή χάνεται και ο 
χρόνος λειτουργεί αποσπασματικά. 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ / ΈΛΕΓΧΟΣ ΟΝΕΙΡΟ / ΕΦΙΑΛΤΗΣ

οπτικά :

ακουστικά :

κινητικά :

ψυχρό και περιμετρικός 
φωτισμός με projection

μουσική με σταθερή ένταση και 
επαναληπτικότητα

χαμηλή κινητικότητα , σε 
αναζήτηση, το σώμα κοιτάει προς 
τα πάνω

οπτικά :

ακουστικά :

κινητικά :

το έξω και το μέσα περιβάλλον 
έρχονται σε αντιθέσεις 
δημιουργώντας σύγκρουση
η ένταση αυξάνεται 

αυξάνεται κινητικότητα , το σώμα 
κοιτάει προς τα κάτω

οπτικά :

ακουστικά :

κινητικά :

απότομες αλλαγές , όλα είναι 
αποπνικτικά

εναλλάξ παύσεις και υψηλή 
ένταση 

έντονες σκηνές βίας , απότομες 
αλλαγές της στάσης του σώματος, 
είσοδος υπόλοιπων χαρακτήρων

Οπτικά , ακουστικά και κινητικά μέσα
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Υλικό / Projection / Εξωτερικό σκηνικό

Υλικό / Projection / Εσωτερικό σκηνικό

/ ανάρτηση πανιού/

/ πανί και ντίζα/

/ αλλαγή θέσης ντίζας /

/ μεταβολή χώρου / εγκλωβισμός

/ projection / έσω / εξω / σκηνικό

/ τελική εικόνα /
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Projection mapping

BENQ

sound system sound system
4 ηχεία τοποθετούνται σε κάθε γωνία για 
να μοιράσουν τον ήχο περιμετρικά

live camera
στα παρασκήνια υπάρχει η κάμερα, 
μικρόφωνο και μικρό ηχείο που 
καταγράφει ζωντανά τον ηθοποιό που 
προβάλεται στο σκηνικό

Προβολές

LED bars

arduino 
Σύστημα ελέγχου μοτέρ

καπέλο
κατακόρυφος φωτισμός

LED bars
περιμετρικά της κατασκευής τοποθετούνται 
10  LED μπάρες που φωτίζουν τα υφάσματα 
κατακόρυφα για τη δημιουργία ambient 
φωτισμού

BENQ EPSON CRISTIE
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Αξονομετρικό κλίμακα 1:25
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Κάτοψη ορόφου κλίμακα 1: 25

4.
51

-0.08

0.00

1 2 3 4 5

Παρασκήνια

9.00
Bl

ac
k 

bo
x 

-Χ
ώ

ρο
ς 

εισ
όδ

ου

2.04

1.
73

2.
44

2.
00

2.
00

2.
00

2.
00

0.
60

T2

0.90

0.
60

1.
50

0.431.21

1.48

0.
90

T2

6 7 8 10 11 12

0.
60

0.60

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ
ΜΟΤΕΡ

ΧΕ
ΙΡ

ΙΣ
Μ

Ο
Σ

PR
O

JE
C

TI
O

N
ΧΕ

ΙΡ
ΙΣ

Μ
Ο

Σ
Φ

Ω
ΤΑ

 Κ
ΑΙ

 Η
ΧΟ

Υ

1.
50

3.
65

3.72

1.
51

3.00 3.00

0.
70

T2 - T2' κλίμακα 1 : 25Κάτοψη σκηνικού χώρου



Τομή κλίμακα 1: 25

Black Box / Κίνηση Μετάβαση / προσωπικός χώρος / Μεταβλητή αναρτημένη κατασκευή / / Σκηνοθέτης / Projection / 

Άτοπο / Ψηφιοποιημένο περιβάλλον / Βοηθητικοί χώροι και παρασκήνια  / Άτοπο / Ψηφιοποιημένο περιβάλλον 

11

2.10 1.47 9.00

+3.07 ( από δρόμο)

1.50

+3.00 ( από δάπεδο)

+2.09 ( από δάπεδο)

Παρασκήνια

Μπάρες led

T2 - T2' κλίμακα 1 : 25

Τομή σκηνικού χώρου
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Βίδα Γαλβανιζέ Εξάγωνη Μ5 x 0,80 x 8 mm1

2  Mεταλλικό ελασμα σχήμα ‘π’

Ντίζα Γαλβανιζέ DIN 975 
με Διάμετρο M12 και 
Μήκος 1000mm

Παξιμάδι για Βίδα M12mm

Ροδέλα για Βίδα M12mm

3

4

5

Αξονομετρικό περιβάλλοντα σκηνικού χώρου

Κάτοψη κατασκευής κλίμακα 1 : 25

Λεπτομέρεια ανάρτησης ξύλινου τελάρου

κλίμακα 1 / 20

Ξύλινο πλαίσιο & Μεταλλική ανάρτηση

Περιμετρικό ξύλινο πλαίσιο (4,5 × 9 m) αναρτάται σε μεταλλική κατασκευή, πλαισιώνοντας τη 
δράση και τον θεατή. Η γάζα επιλέγεται για τη σχέση της με το projection mapping, το φως 

και τα υλικά της εσωτερικής δομής.
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PLA κατασκευή & Περιστροφικό 
σύστημα

Κατασκευή από PLA που εφαρμόζει στα 
ριζόχαρτα και επιτρέπει την περιστροφή 
τους. Τέσσερα stepper motors τα κινούν στη 
διάρκεια της παράστασης, ενώ μεταλλικές 
ντίζες (10mm) και δοκοί (5mm × 3mm) 
διασφαλίζουν τη στήριξη.

Dexion & plexiglass έπιπλο

Σκελετός από dexion (36 × 36 mm) και επιφάνεια από plexiglass (5 mm), που επιλέγεται για τη 
φωτοδιαπερατότητά του. Ο φωτισμός του εσωτερικού επίπλου αλληλεπιδρά με το σκηνικό, 
δημιουργώντας εναλλασσόμενες συνθήκες εναρμόνισης και αντίθεσης.

13
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είσαγωγή  στη νέα πραγματικότητα| κλειστοφωβία | κοινό | μετάβαση | αποξένωση 

σώμα περιβάλλον | ambience | σώμα κλίμακα 

εγκλωβισμός | πίεση | τεχνολογία | αντίθεση | χρόνος 

σύστημα | έλεγχος | απομόνωση

όνειρο | εφιάλτης | παιδικότητα | επιθετικότητα
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