
Hyperreal : Σχεδιάζοντας Εξατομικευμένες Εμπειρίες 

Μέσω της Νευροανάδρασης





Πως σχεδιάζουμε έναν χώρο βάση της 

Νευροανάδρασης?



Το έργο περιγράφει την ανάπτυξη μιας εφαρμογής που σκοπεύει να συνδέσει

τα βιομετρικά δεδομένα του χρήστη με χωρικές παραμέτρους, σε πραγματικό

χρόνο. Σε ένα τρισδιάστατο ψηφιακά κατασκευασμένο περιβάλλον, τα

νευροδεδομένα εξάγονται σε πραγματικό χρόνο και μεταφράζονται σε

γεωμετρία, δημιουργώντας έτσι μια χωρική εμπειρία, έναν συνεχή βρόχο

ανάδρασης μεταξύ του χώρου και του χρήστη.



Χρόνος ως παράμετρος (slider)

Δυναμικές αλλαγές

Συνεχώς μεταβαλλόμενο τοπίο



1. Metaballs

3. Ring

2. Iso Surface







Χώρος 1 : Metaballs 





Χώρος 2 : ISO surface  





Χώρος 3 : Rendering  









Χώρος 4 : Infinite loop  



Special Moments



Καθαρισμός Εισερχόμενων Δεδομένων

Σχεδιασμός βάση της Νευροανάδρασης

Εικονικός Χώρος = Ψηφιακό Σώμα του Χρήστη











































Τεχνικά Ζητήματα 

FPS

Camera view 

Δύσκολο Set UP
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